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BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanmimlar

Amag
Maddel- (1)Bu talimatin amaci, Tiifek yarigmalarinda ISSF kurallar1 uyarinca yurt iginde
diizenlenecek olan yarigmalarda uygulanacak kurallar1 belirlemektir.

Kapsam

Madde 2- (1) Bu talimat, yurt iginde Tirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun veya
Aticilik ve Avcilik 11 Temsilciliklerinin yillik faaliyet programlarinda yer alan Tiifek yarismalari
ile Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonu tarafindan tescil edilmis kuliiplerin yapacaklar Tiifek
yarigmalarinda uygulanacak esaslar1 kapsar.

Dayanak

Madde 3- -(1)Bu Talimat, 21.05.1986 tarih ve 3289 sayili Genglik ve Spor Genel
Midiirliigiiniin Teskilat ve Gorevleri Hakkinda Kanunun ek 9 uncu maddesi, 14.07.2004 tarihli ve
25522 sayil1 Resmi Gazete’de yayimlanarak yiiriirliige giren Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii
Ozerk Spor Federasyonlar1 Cergeve Statiisii ile 15.05.2007 tarihli ve 26523 sayili Resmi
Gazete’de yayimlanarak yiirtirliige giren Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonu Ana Statiisiine
dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar
Madde 4- (1) Bu talimatta gecen;
a) Genel Midurlik  :Genglik ve Spor Genel Miidiirliigiini,
b) Federasyon :Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonunu,
¢) Federasyon Bagkani:Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonu Baskanini,
d) il Spor Temsilcisi :Aticilik ve Aveilik il Temsilcisi™ni,
e) ISSF :Uluslararasi Atis Sporlari Federasyonu’nu,
ifade eder.
IKINCi BOLUM
Madde 5- (1) Esas Hukumler ;
1.1.0 GENEL
1.2.0 EMNIYET
1.3.0 POLIGON VE HEDEF STANDARTLARI

1.4.0 EKIiPMAN VE MUHIMMAT




1.5.0 YARISMA GOREVLILERI

1.6.0 ATIS YARISMASI PROSEDURLERI VE KURALLARI

1.7.0 ATIS YOLLARI YERLESIMLERI VE ELEMELER

1.8.0 TUTUKLUKLAR

1.9.0 ATICILAR VE HAKEMLER ICiN YONETIM KURALLARI

1.10.0 EKIPMAN KONTROLU

1.11.0 PUANLAMA PROSEDURLERI

1.12.0 BERABERLIKLERIN BOZULMASI

1.13.0 iITIRAZLAR VE BASVURULAR

1.14.0 OLIMPIiK YARISMALARDA FINALLER

1.15.0 TUFEK YARISMA TABLOSU

1.16.0 TUFEK OZELLIKLERI TABLOSU

1.1.0 GENEL

1.1.1 Bu kurallar ISSF ve Tirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun Teknik Kurallarinin bir
parcasidir ve tiim Tiifek miisabakalari i¢in gegerlidir.

1.1.2 Tim aticilar, takim liderleri ve gorevliler ; ISSF ve Tiirkiye Aticihk ve Avcilik
Federasyonun kurallarinin bilincinde olmali ve bu kurallarin uygulanmasimi saglamalidir. S6z

konusu kurallara uymak her aticinin sorumlulugudur

1.1.3 Eger bir kural sag elini kullanarak atis yapan aticilar igin gegerliyse, bu kuralin tersi de sol
elini kullanan aticilar i¢in gegerlidir.

1.1.4 Bir kural 6zellikle bay veya bayan aticinin pozisyonu i¢in gegerli olarak belirtilmiyorsa, her
ikisi icin de ayni sekilde gecerlidir.

EMNIYET
1.2.0 EMNIYET BUYUK ONEM TASIR

1.2.1 ISSF ve Tirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun Kurallar1 yalnizca Tiirkiye Aticilik ve
Avcilik Federasyonunun yarigmalart ig¢in gerekli 6zel emniyet kurallarini belirtir. Poligonun
emniyeti, yerel kosullarla yakindan ilgili oldugundan Organizasyon Komitesi tarafindan ek
emniyet kurallar1 konulabilir. Organizasyon Komitesi, poligon emniyet prensiplerini bilmeli ve
bunlar1 uygulamak i¢in gerekenleri yapmalidir. Organizasyon Komitesi, poligon emniyetinden
sorumludur. Jiriye, poligon hakemlerine, takim gorevlilerine ve aticilara Organizasyon Komitesi
tarafindan gereken oOneriler yapilmalidir.

1.2.2 Aticilarin, poligon yetkililerinin ve izleyicilerin emniyeti icin tiifeklerin poligon iginde
tasinmasinda ve atig aninda yogun bir dikkat gostermek gerekir. Bu konuda kisisel disiplinin
onemi ¢ok biiyiiktiir. Eger kisisel disiplin eksikligi s6z konusuysa, bu disiplini saglamak gorevli
hakemlerin, uygulamak ise aticilarin ve takim gorevlilerinin sorumlulugudur.



1.2.3 Emniyet gerekcesiyle, bir jiiri iiyesi veya gorevli hakem atis1 her an durdurabilir. Tehlikeli
veya kazaya sebep olabilecek herhangi bir durum varsa, aticilar veya takim gorevlileri bunu acilen
juri Gyesine veya gorevli hakeme bildirmelidir.

1.2.4 Ekipman hakemi, stand hakemi veya jiiri iiyesi, aticinin izni olmadan fakat gbzii 6niinde ve
bilgisi dahilinde ekipmanini (tiifek dahil) kontrol i¢in alabilir. Emniyetle ilgili durum s6z
konusuysa acil miidahale gereklidir.

1.2.5 Emniyeti saglamak ic¢in her zaman biitin tifekler maksimum O6zen gosterilerek
kullanilmahdir.  Tiifek, atig siiresince atis hattindan goérevli hakemin izni olmadan
¢ikarilmamalidir.

1.2.5.1Atic1 atig hattindayken, tiifek her zaman giivenli bir yone dogru yonlendirilmelidir.
Tiifekler sarjorlii olsa bile, yalnizca bir mermi ile dolu olabilir. Atis yapmadan once tiim tiifekler
bos olmalidir ve mekanizma acik olmalidir. Mekanizma, mermi yatagi veya kurma kolu, tiifek
giivenli bir sekilde hedefe dogru yonlendirilinceye kadar kapatilmamalidir.

1.2.5.2 Atici poligonu terk etmeden dnce mekanizmasinin agik oldugunu ve yatakta mermi veya
diabol olmadigini kontrol etmeli ve gérevli hakem de bunu dogrulamalidir. Atici, tiifegini gorevli
hakeme kontrol ettirmeden kaldirirsa veya gotiiriirse diskalifiye edilir.

1.2.5.3 Yalmzca gorevli hakemin izniyle ve sadece atis hattinda veya belirlenmis baska bir alanda
kuru tetik ve nisan alma egzersizlerine izin verilmektedir. Poligon personeli atis hattinin
ontindeyse tiifeklere dokunulmasina izin verilmez.

1.2.5.3.1 Kuru tetik, doldurulmamis bir atesli tiifegin kurulmus tetik mekanizmasinin serbest
birakilmasi veya havali ya da gazl tiife§in gaz veya havay1 serbest birakmasini engellemek i¢in
olusturulan bir diizenekle sabitlenmis tetik mekanizmasinin serbest birakilmasi anlamina
gelmektedir.

1.2.5.4 Tufekler yalnizca “START (BASLA)” veya “LOAD (DOLDUR)” komutu verildikten
sonra atis hatt1 dahilinde doldurulabilir. Diger zamanlarda tiifekler daima bos olmalidir.

1.2.5.5 Eger atic1 “START (BASLA)” komutundan d6nce veya “STOP (ATES KES)” veya
“UNLOAD (BOSALT)” komutundan sonra atig yaparsa ve emniyet s0z konusuysa atici
diskalifiye edilir.

1.2.5.6 Yarnisma siiresince tiifekler, icindeki mermiler veya sarjor c¢ikarildiktan sonra ve
mekanizmasi agik olarak birakilabilir. Gazli ve havali tiifekler, doldurma kolu ve/veya kurma kolu
acik birakilarak emniyetli hale getirilmelidir.

1.26 “STOP” komutu verildikten hemen sonra atici atis1 kesmeli, “UNLOAD” komutu
verildikten hemen sonra atici tiifegini bosaltarak emniyetli hale getirmelidir. Havali tiifeklerin
bosaltilmasi i¢in gorevli hakemden izin alinmalidir. Atis, ancak yeniden “START” komutu
verilince devam edebilir.

1.2.7 Poligon bashakemi veya diger gorevli hakemler “START”, “STOP”, “UNLOAD” ve
diger gerekli komutlarin verilmesinden sorumludur. Gorevli hakemler komutlara uyulmasini ve
tiifeklerin emniyetli bir sekilde kullanilmasini saglamalidirlar.

1.2.8 Kulak Koruma

Biitlin aticilar ve atig hatt1 yakinindaki diger kisilerin kulaklik, kulak tikaci veya benzeri bir alet
kullanmalar1 6nerilir. Aticilar igin, elektronik baglantis1 olan kulak koruma aletlerini kullanmak
yasaktir.



1.2.9 G6z Koruma
Tiim aticilara, atis yaparken kirilmaya dayanikli atis gozliikleri ya da benzeri goz koruyucular
kullanmalar1 onerilir.

1.3.0 Poligon ve Hedef Standartlar
Detayl1 hedef ve poligon standartlar1 Teknik Kurallar Boliim 6.3.0 da bulunabilir.

1.4.0 EKipman ve Muhimmat

1.4.1 Genel

14.1.1 Aticilar yalnmizca ISSF Kurallarina uygun olan ekipman ve kiyafetleri kullanabilirler.
Atictya diger aticilar karsisinda adil olmayan bir dstiinliik saglayan, ISSF kurallarinda
belirtilmeyen veya ISSF kural ve diizenlemelerine aykir1 her sey ( tiifek, gereg, ekipman,
aksesuar, vs ) yasaklanmigtir. Atict tim ekipman ve kiyafetini Federasyon yarigmalarinda
kullanmadan ©6nce hakemlerin denetimindeki Ekipman Kontrol Bélimiine test edilmek ve
onaylanmak iizere sunmalidir. Her takim lideri aticisinin ekipman ve kiyafetinin ISSF kurallarina
uygun olmasindan esit sekilde sorumludur. Tiim ekipman ve kiyafetler, ISSF Diinya Sampiyonasi
veya Diinya Kupalarinda yalnizca bir kere incelenmelidir. Incelenen ekipmana Ekipman Kontrol
sertifikas1 Kural 1.5.2.4 e gore istendiginde gosterilmek iizere verilmelidir. Degistirilen herhangi
bir ekipman veya kiyafet tekrar test edilmelidir. Yarigmalardan sonra takip kontrolleri
yapilmalidir. Jiiri istedigi zaman aticinin ekipman ve kiyafetini inceleme yetkisine sahiptir.

1.4.1.2 Riizgar Bayraklari
Ozel riizgar belirticileri yasaktir.

1.4.1.3 Ses Cikarma
Yalnizca ses duymay: engelleyen techizat kullanilabilir. Radyo, teyp, ses lireten veya iletisim
saglayan sistemlerin kullanimi yarigma veya antrenman sirasinda yasaktir.

1414 Cep telefonlari, cagri cihazlar1 veya benzer gerecler aticilar, antrenorler ve takim
gorevlileri tarafindan yarisma alani igerisinde kullanilamaz. Tiim cep telefonlari, vs. kapali
olmalidir.

1.4.1.5 Poligonda ve tribiinde sigara igmek yasaktir.

1.4.1.6 Yarisma tamamlanana kadar flagh fotograf ¢ekmek yasaktir.
1.4.2 Tam Tafekler icin Standartlar

1.42.1 Kabza. Sag elini kullananlar i¢in kabza kayisa veya sol kola temas edecek sekilde
tasarlanmis olmamalidir.

1.4.2.2 Namlu ve uzatma tiipleri herhangi bir sekilde delinmis olmamalidir. Namlunun ve uzatma
tiiplerinin i¢ kisimlar1 kontrol edilmelidir. Yiv-Set veya diiz namlu goriintiisiinden bagka herhangi
bir yap1 veya alet bulunmamalidir.

Tiifeklerde kompansator ve namlu kesikleri yasaktir.

1.4.2.3 Nisangahlar
1.4.2.3.1 Tiifege numarali mercek ve diirbiin takilamaz.

1.4.2.3.2 Numarali gozliik veya filtreler atici tarafindan kullanilabilir.

1.4.2.3.3 Bir mercek veya mercekler sistemi i¢eren nisangahlar kullanilamaz. Hafif filtreler geze,
arpaciga veya her ikisine birden takilabilir.



1.4.2.3.4 Siperlikler tiifege veya geze takilmalidir. Siperligin eni (A) 30 mm.den daha genis, boyu
gez deligi merkezinden baglayarak 100 mm. den daha uzun olamaz. Nisan alan goz tarafinda
kullanilamaz.

1.4.2.3.4.1 Gezdeki Siperlik

B

l et 100 mm ———»i

A 30 mm .
f center of
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1.4.2.3.5 Sag omuzdan sol gozle nisan alarak atig yapilirken ( veya tam tersi ), biiyiitlicii mercegi
olmadig: siirece bir prizma veya ayna kullanilabilir. Fakat sag omuzdan sag gozle nisan alarak, sol
omuzdan sol gozle nisan alarak atig yaparken bir prizma veya ayna kullanilamaz.

1.4.2.4 Elektronik tetiklere asagidaki kosullar sagladigi siirece izin verilmelidir:

1.4.2.4.1 Tim parcalar1 mekanizma veya kundaga sikica tutturulmus veya kundagin iginde yer
aliyor olmalidir;

1.4.2.4.2 Tetik sag elini kullanan aticinin sag eliyle kontrol edecegi, sol elini kullanan aticinin sol
eliyle kontrol edecegi sekilde olmalidir;

1.4.2.4.3 Tiifek, “Ekipman Kontrol B6limine” incelenmek iizere biitiin pargalariyla birlikte
sunulmalidir;

1.4.2.4.4 Tiifegin biitlin parcalar1 yarisma igin belirtilen boyut ve agirlik Olciilerine uyuyor
olmalidir.

1.4.2.5 Kayislar

Kayisin genisligi maksimum 40 mm olmalidir. Kayis yalnizca sol kolun iist kismia takilmalidir
ve oradan kundagin 6n kismina tutturulmalidir. Kayis kundaga sadece bir noktada baglanabilir.
Kayis yalnizca bir elin veya bilegin {istiinden gegmelidir. “Handstop” hari¢ tiifegin higbir kismi
kayisla temas halinde olmamalidir.

1.4.3 300 m Standart Tiifek ve 10 m Havali Tiifek Standartlari

1.4.3.1 Dipgik tabanin1 asagi ve yukari dogru ayarlanabilir ucunun en alt noktasi; asagi
pozisyonunda namlunun merkez ¢izgisinden maksimum 220 mm den daha asagida olamaz.

Dipcik tabani, bitiminin merkez ¢izgisine paralel; saga veya sola dogru maksimum 15 mm
yatabilmelidir veya dipg¢ik tabaninin tamami dikey ekseni etrafinda dondiiriilebilmelidir. Dipgik
tabanini yatay ekseni etrafinda dondiirmeye izin verilmemektedir.
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1.4.3.1.1 Basparmak deligi, bagparmak destegi, avu¢ destegi veya su terazisi yasaktir. Eger
kundak izin verilen maksimum boyutlardan daha kiigiikse Tufek Olglim Tablosunda gosterilen
Olgiilere getirilebilir. Yapilacak herhangi bir ek, izin verilen Olgiilere uygun olmalidir. Hichir
kosulda kabza veya kundagin alt kism1 anatomik bir yapida olmamalidir.

1.4.3.3 Distan Takilan Agirhklar
1.4.3.3.1 Yalnizca namlu merkezinden 30 mm yarigapinda olan namlu agirliklar kullanilabilir.
Namlu boyunca hareket ettirilebilmelerine izin verilmektedir.

1.4.3.3.2 Kullanilacak diger agirliklar kundagin i¢inde yer almalidir.

1.4.3.4 300 m Standart Tufek
Tiifek Olgiim Tablosundaki belirlemelere uyan ve asagidaki diger kisitlamalar1 da igeren tiim 300
m tlfekler.

1.4.3.4.1 Minimum tetik agirligi 1500 gram olmalidir. Tetik agirligi namlu dik olacak sekilde
Olgtilmelidir. Tetik agirlig1 kontrolleri son seriden hemen sonra yapilmalidir. Agirligi 6lgmek igin
en fazla 3 denemeye izin verilmektedir. Tiifegi testi gecemeyen atici diskalifiye edilmelidir.

1.4.3.4.2 Tiifek, atig sirasinda atis hattindan gorevli hakemin izni olmadan ¢ikartilmamalidir.
1.4.3.4.3 Biitiin pozisyonlarda degistirilmeden ayni tiifek kullanilmalidir; fakat dipg¢ik tabani ve
handstop ayarlamalarina, arpacik degisimlerine ve gez veya diopter ayarlamalarina izin

verilmektedir.

1.4.3.4.4 Namlunun arka yiiziinden agzina kadar olan uzunlugu, uzatma tiipleri dahil 762 mm yi
gecmemelidir.



1.4.3.5 10 m Havah Tiifek

1.4.3.5.1 Tiifek Ol¢iim Tablosundaki belirlemelere uyan ve asagidaki diger kisitlamalar1 da igeren
tiim sikistirllmis gazli veya havali tiifekler.

1.4.3.5.2 Tiifek yalnizca bir tane diabol ile doldurulmus olmalidir.
1.4.3.5.2.1 Eger tiifege kazayla birden ¢ok diabol doldurulmusgsa:
14.35.2.1.1 Eger atici durumun farkindaysa atis yapmayan elini kaldirip gorevli hakeme bir
problem oldugunu belirtmelidir. Bu durumda goérevli hakem tiifegin bosaltilmasini saglamalidir.
Boyle bir durum gergeklesirse aticiya bir ceza verilmeyecektir. Ek bir siire verilmeden, atici

normal bir sekilde atisina devam etmelidir.

1.4.3.5.2.1.2 Atict durumun farkinda degilse veya durumu bildirmediyse, asagidaki prosediir
uygulanacaktir:

1.4.3.5.2.1.2.1 Eger hedefte iki atis varsa yiiksek olan atis skoru kayda gecmeli ve diger atig
gecersiz sayillmalidir.

1.4.3.5.2.1.2.2 Hedefte yalnizca bir atig varsa bu atisin skoru sayilmalidir.

1.4.3.5.3 Haval tiifek sisteminin, mekanizmanin arka ucundan tiifek agzina kadar 6l¢iilen toplam
uzunlugu 850 mm yi gegmemelidir.

1.4.3.6 Tufek Olgiim Tablosu

Front sight not to extend beyond the apparent muzzle
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1.43.7 C,D,E,F ve J boyutlar i¢in 6l¢iimler namlunun merkez ¢izgisinden

300 m Standart Haval Tiifek

Tafek
A Arpacik tlinelinin uzunlugu 50 mm 50 mm
B Arpacik tiinelinin ¢api1 25 mm 25 mm
C Arpacik halkas1t merkezinin namlu deligi 60 mm 60 mm

merkezine uzaklhigi (sag omuzdan sol
goziinii kullanarak atig yapan aticilar

icin harig)




toplam uzunlugu

D Kundagin 6n tarafinin derinligi 90 mm 90 mm
E Kabzanin en alt noktasi 160 mm 160 mm
F Kundagin veya dipg¢ik tabani ucunun, 220 mm 220 mm
dip¢ik alant maksimum asag dogru
pozisyondayken en alt noktasi
G Dipcik tabani egrisinin derinligi 20 mm 20 mm
H Dipgik tabaninin boyu 153 mm 153 mm
| Kundagim 6n tarafinin  maksimum 60 mm 60 mm
kalinlig
J Yanakligin namlunun merkez ¢izgisine 40 mm 40 mm
maksimum uzaklig
K Dip¢ik tabaninin, dip¢igin bitiminin 15 mm 15 mm
merkez ¢izgisine paralel; saga veya sola
dogru yatabilme pay1
L Tetik agirhigi- kurulu tetik yasak 1500gr minimum Serbest
M Nisangahlarla birlikte agirlik (300m de 5.5kg 5.5 kg
handstop la birlikte agirlik)
N Arpacik standart tiifekte ve havali | Gegmemelidir Gecmemelidir
tifekte namlu  agzindan  ileride
olmamalidir.
0] Standart Tifek: Arka yuziunden namlu 762 mm
agzina kadar olan uzunlugu, uzatma
tapleri dahil
O1 Havali Tifek: Havali tiifek sisteminin --- 850 mm

1.4.3 50 m Tufek

5.6 mm (.22Cal) kenar ateslemeli long rifle mermi kullanan tiim tiifekler asagidaki kisitlamalara

uydugu siirece kullanilabilir.

14.4.1 Tifek; erkekler i¢in 8 kg dan , bayanlar i¢in ise 6.5 kg dan agir olmamalidir. Tiifek avug

destegi ve handstop gibi tiim aksesuarlarla birlikte tartilmalidir.

1.4.4.2 Dip¢ik Taban ve Kancasi

Dipg¢ik kancast geriye dogru 153 mm den uzun olamaz. Bu uzunluk, namlu eksenine dik olacak
sekilde dipgik tabani gukuruna teget gegen c¢izgiden geriye dogru, namlu eksenine paralel

dogrultuda olgiiliir. Dipcik omuza rahatca yerlesmelidir. Dipgik kancasinin egimli dig

uzunlugunun boyu 178 mm den fazla olamamalidir.
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1.4.4.3 Avu¢ Destegi

Avug destegi; ondeki el ile tiifege destek saglayan, kundagin altindaki ¢ikinti veya uzantidir.
Namlunun merkez ¢izgisinden asagiya 200 mm den daha fazla uzanamaz.

1.4.4.4 Birden fazla tiifek veya tiifek pargas1 kullanilabilir.
145 300 m Tufek

1.4.4 deki 50 m Tiifek (bay, bayan) kurallartyla aymidir. Diger 6zellikler i¢in 1.16.0°daki Tiifek
Ozellikleri Tablosuna bakiniz.

1.4.6 MiUhimmat

Tufek Kalibre Diger Ayrintilar

50m 5.6 mm (.22%) Kenar ateslemeli Long Rifle.
Yalnizca kursundan veya diger
yumusak materyalden yapilmis
mermilere izin verilmektedir.

10m 4.5 mm (.177%) Kursundan veya diger yumusak
materyalden yapilmis her tiir
mermi kullanilabilir.

300m Maksimum 8 mm Aticilara veya poligon
personeline tehlike yaratmadan
atis yapabilecek biitiin
mithimmatlar kullanilabilir. Izli,
zirhla gili¢lendirilmis veya
yangin ¢ikartan mithimmat
kullanmak yasaktir.

1.4.7 Kiyafet Diizenlemeleri

1.4.7.1 Poligonlarda genel ahlak kurallarina uygun bir sekilde giyinmek her aticinin
sorumlulugudur.

1.4.7.1.1 Odiil torenlerinde veya diger seremonilerde, aticilar esofman ile yer almalidir. Tiim
takim tiyeleri ayn1 sekilde giyinmis olmalidir.



1.4.7.1.2 Aticinin, kollarmin ve bacaklarinin hareketini engelleyerek viicudunu sabitlestirecek
herhangi bir gere¢ veya sabitlestirici giysi kullanmasi yasaktir. Bu kural aticinin performans
kabiliyetinin yapay bir sekilde, 6zel bir kiyafetle saglanmadigini belirlemek igin gereklidir.

1.4.7.2 Bitliin atis ceketleri, atis pantolonlar1 ve atis eldivenleri kabul edilmis olan atis
kosullarinda fiziksel Ozelliklerini degistirmeyecek (sertlesmeyecek, katilasmayacak veya
kalinlasmayacak) materyalden yapilmalidir. Biitiin astar, vatka ve takviyeler bu ozellikte
olmalidir. Astar veya vatkalar normal dikis yerleri disinda giysiye dikilmis, tutturulmus veya
sabitlenmis olmamalidir. Astar ve vatkalar kiyafetin parcasi olarak dl¢iilmelidir.

1.4.7.2.1 Bir sampiyonadaki biitiin pozisyonlar i¢in Ekipman Kontroliinde onaylatmak {izere bir
atict i¢in yalnizca bir atig ceketine, bir atis pantolonuna ve bir ¢ift atis ayakkabisina izin
verilmektedir. Bu kural aticinin yarigmalarda siradan bir pantolon veya normal bir antrenman
ayakkabisi giymesini engellemez. Atis ceketi {i¢ pozisyonda da kullanilabilir olmalidir (yatarak,
ayakta ve cokerek) ve yarismada kullanilabilmesi i¢in belirtilmis biitiin kurallara uygun olmasi
gerekmektedir. Ekipman kontroliinii gecemeyen bir kiyafet, Ekipman Kontrol odasindan
¢ikarilmadan tekrar teste tabi tutulmalidir. ikinci testten sonra kiyafet, Ekipman Kontrol odasindan
c¢ikarilmadan tiglincii bir teste tabi tutulur. Eger kiyafet {iciincii testi gecemezse, kalict degisiklikler
yapilmadig: siirece tekrar sunulamaz ve silinmez bir sekilde isaretlenir.

1.4.7.2.1.1 Yalnizca bir tane atis ceketi ve bir tane atis pantolonu yedek gosterilebilir. Yedek
kiyafet testten kalirsa bunun yerine herhangi bir 6zel kiyafet giyilemez.

1.4.7.2.1.2 Testten Once ve test sirasinda kiyafetler 1s1 veya benzeri bir yolla degisiklige
ugratilmamalidir. Kiyafette kalici degisiklikler yapilabilir. Bu gibi nedenlerle kiyafetler Ekipman

Kontroliinden ¢ikarilip daha sonra tekrar kontrole sunulabilir.

1.4.7.2.1.3 Kiyafetin kontrolden sonra degisiklige ugratilmasi (sprey, vs) kurallara gore
cezalandirilacaktir.

1.4.7.3 Atis Ayakkabilar

Asagidaki 6zelliklere uyan giinliik, hafif spor ayakkabilara veya atis ayakkabilarina izin verilir:
1.4.7.3.1 Tiifek ayakkabisiin {ist kism1 yumusak, esnek ve biikiilgen olmalidir. Ayakkabinin bu
kismimin maksimum kalinligi, astartyla birlikte 4 mm den fazla olmamalidir. Olgiim sekildeki D

noktasi gibi diiz bir alanda gergeklestirilmelidir.

1.4.7.3.2 Tufek ayakkabilarinin tabanlar1 aticiya destek olabilmek amaciyla biikiilebilir nitelikte,
belirgin bir sertlikte olmalidir.

1.4.7.3.3 Tiifek ayakkabisinin yiiksekligi (Atis Ayakkabis1 Tablosundaki C boyutu) maksimum,
uzunlugun 2/3 i kadar olabilir. (Boyut B + 10 mm)

(Ornek: Eger ayakkab1 uzunlugu 290 mm ise (B), bu uzunluga 10 mm eklenerek 300 mm toplam
uzunluk hesaplanir, bu yiizden yiikseklik (C) 200 mm den fazla olmamalidir.)

1.4.7.3.4 Aticinin giydigi ayakkabi birbirinin esi olmalidir, ayakkabi 6l¢ii tablosuna bakiniz.



14.73.4.1

B

Tabanin ayakkab1 ucundaki maksimum kalinlig

Ayakkabinin toplam uzunlugu: aticinin ayakkabi numarasina gore

Ayakkabinin maksimum yiiksekligi: B’nin uzunlugunun 2/3’ii+10 mm.yi gegcmeyecek

Ayakkab1 materyalinin iist kisminin maksimum kalinlig1 4 mm

moow>

Taban ug¢ uzantis1 10 mm den fazla olmamalidir. Ug ¢ikintilar her ¢iftte aym1 veya
farkli bir acida kesilmelidir. Uzunluk veya genislikte bagka uzantilara izin
verilmemektedir.

1.4.7.4 Start Numaralari

Butln aticilar tarafindan, yarigma Oncesi antrenmanlarda ve yarigma sirasinda her zaman
sirtlarinda, bellerinin st tarafinda bulundurulmalidir. Start numaras1 olmayan aticinin yarigmaya
baslamasina ve siirdiirmesine izin verilmez.

1.4.7.5 Biitlin Aticilar Federasyon Nitelik ve Sponsorluk Kurallarina uymalidir. (Resmi Kural ve
Diizenlemelerin 4. Boliimii’nde belirtildigi gibi) Bu bolim Federasyon yarismalarinda yer
alabilmek icin gerekli kurallar ile Amblemler, Sponsorlar, Reklamlar ve Kiyafetlerin Ticari
Etiketleri, Kontroller ve Yaptirimlar gibi konulari igerir.

1.4.7.6 Kenar Siperlikleri (tek kenarda veya her iki kenarda) Sapka, kep, atis gozligii veya bir
sa¢ bandma tutturulabilir. 40 mm derinligini (A) ge¢memelidir. Bu siperlikler 6nde alin
merkezinden gecgen ¢izgiyi asmamalidir. (1.4.7.6.2’ye bakiniz)

1.4.7.6.1 Nisan almayan gozii kapatmak i¢in 30 mm den genis olmayan bir siperlige (B) izin
verilmektedir.



1.4.7.6.2

1.4.7.7 Kalinhk

1.4.7.7.1 Kuyafet ve ayakkabi kalinligin1 6l¢mek i¢in kullanilacak alet bir milimetrenin 1/10’unu
(0.1 mm) &lgebilecek kapasitede olmalidir. Olgiimler 5 kg lik bir agirhk (yiik) uygulanarak
yapilmalidir. Olgiim aleti, her biri 30 mm ¢apinda iki tane dairesel diiz yiizeye sahip olmalidir.

1.4.7.7.1.1 Kahinhk Tablosu

—-—I--l—
147712
Ceket Pantolon | Ayakkab1 |Eldiven I¢ giysi
Tek kalinlik 2.5mm | 2.5mm 4.0mm - 2.5mm
Cift kalinlik 50mm |5.0mm - - 5.0mm
Toplam kalinlik |- - - 12.0mm |-
Takviyeler | Tek kalinlik 10.0mm |10.0mm - - -
Takviyeler | Cift kalinlik 20.0mm |20.0mm - - -

1.4.7.7.2 Sertlik-Kiyafetin sertligi ISSF tarafindan onaylanmis uygun bir alet ile Olctlecektir.

1.4.7.7.2.1 Sertlik
Kiyafet sertligini 6lgmek i¢in kullanilacak alet bir milimetrenin 1/10’unu 6l¢ebilecek kapasitede
ve asagidaki boyutlara sahip olmalidir:



Olguim Silindiri 60 mm ¢apinda
A
B |Olgiim Agirhig 100 gr (kabza ve 6l¢tim tabani dahil)
C |Olgiim Taban 20 mm ¢apinda
D | Dijital Ekran 0.1 mm gostermeli
E |Olgiin Taban1i (C) ve Olgiim Silindiri
maksimum 0.5 mm ¢apinda olmalidir.
i 0omm]| || D
E Digital display
- (indicating 0.1 mm)
-Measuring plate (20mm diameter) C
Measuring cylinder (60mm diameter) A
14.7.7.2.2

1.4.7.7.2.3 Olgiim agirlig1 ‘B’, 6l¢iim tabanindaki ‘C’ diizgiin bir sekilde, cekistirilip esnetilmeden
serilmis materyalin listiine bastirilir. Eger 6l¢tim silindiri en az 3 mm sikigirsa (dijital ekran ‘D’ 30
gosterirse); materyal istenilen 6lculere uygundur ve kabul edilir.

1.4.7.7.2.4 Eger dijital ekranda 30’un altinda bir say1 belirirse kiyafet ¢cok serttir.

1.4.7.7.2.5 Yarnismadan sonraki takip kontrolleri (Olimpik dallarda derecelendirmeden sonra) jiiri
tarafindan yiirlitiillecektir. Takip kontrolleri, rasgele yapilacak se¢imlerle miimkiin olduk¢a ¢ok
aticinin tekrar kontrol edilmesini saglamalidir.

1.4.7.7.2.6 Takip kontrolii atic1 atisin1 bitirdikten hemen sonra gerceklestirilecektir. Eger kiyafet
ilk testi gecemezse, tekrar test edilecektir. Ikinci testi de gegemeyen kiyafetin sahibi olan atict
diskalifiye edilecektir.

1.4.7.7.2.7 Takip kontrollerinden 6nce veya kontrol sirasinda, kiyafet 1s1 veya diger gecici ve
kalic1 yollarla degisiklige ugratilmamalidir.

1.4.7.8 Atis Ceketi

1.4.7.8.1 Ceketin herhangi bir diiz yiizeyi tizerinde 6l¢iim yapildiginda, atis ceketinin viicut ve kol
kisimlarmin astar ile birlikte tek kalinligi maksimum 2.5 mm vyi, ¢ift kalinlig1 ise maksimum 5.0
mm yi gecmemelidir. (Ceket Tablosuna bakiniz.)

1.4.7.8.2 Ceketin kapanisi ayarlanamayan diigme veya fermuar gibi kapanig gerecleriyle
saglanmalidir. Ceket kapatildigi zaman 100 mm den fazla iist {iste gelmemelidir. (Ceket Tablosuna
bakiniz.) Ceket aticinin istiinde serbest bir sekilde durmalidir. Bunu belirlemek i¢in ceketin 6ni
kapandiginda diigme deliginin dis kisminin, diigme merkezini 70 mm gececek sekilde oldugu test
edilmelidir.

Bu testi yapan hakemler normal bir kuvvet uygulayarak ceketi kapatmak tzere cekmelidirler. Bu
Olclim atic1 kollarini yanlara dogru agmis pozisyonda gerceklestirilmelidir. Diigme deliginin yakin
cevresinin kuvvetlendirilmesine izin verilmektedir fakat kalinlik ve sertlik kurallarina uymalidir.



1.4.7.8.3 Biitiin kopga, bagcik, dikisler veya yapay destek saglayabilecek diger gerecler
yasaklanmistir. Fakat omuz takviyesi bulunan alanda omuz alanindaki serbest materyali
toplayacak bir fermuar veya en fazla iki kayisa izin verilir. (Ceket Tablosuna bakiniz.) Kurallar
veya sekillerle belirtilenler disinda herhangi bir kapatma veya sikilastirma araci kullanmak
yasaktir.

1.4.7.8.4 Ceketi sertlestirmedigi ve esnekligini bozmadig: siirece ceketin sirt paneli birden fazla
materyalden yapilmis olabilir. Ceketin herhangi diiz bir yerinde 6l¢iim yapildiginda ceketin tek
kalinlig1 2.5 mm limitini gegmemelidir. Biitiin kisimlar sertlik limitine uymalidir.

1.4.7.8.5 Ayakta ve ¢okerek atis pozisyonlarinda, atis ceketinin kol uzunlugu kayisin tutturuldugu
kolun bilegini gegmemelidir. Ceketin kolu, atic1 atis pozisyonundayken el veya eldiven ile kundak
arasinda olmamalidur.

1.4.7.8.6 Ceketin i¢ veya dis yiizeyinde kaymay1 engellemek i¢in velcro, ya da yapiskan maddeler
ile s1v1 veya spreye izin verilmemektedir. Yiizeyin piiriizlendirilmesine izin verilmistir.

1.4.7.8.7 Atis ceketleri dis ylizeylerine yerlestirilmek {izere asagidaki kisitlamalara uygun
takviyelere sahip olabilirler:

1.4.7.8.7.1 Ceket materyali ve astar ile birlikte 6l¢iildiigiinde tek kalinligi maksimum 10 mm yi,
cift kalinlig1 maksimum 20 mm yi gegmemelidir.

1.4.7.8.7.2 Her iki dirsekte de takviyelere izin verilmektedir. Takviyeler, kol ¢evresinin yarisindan
daha genis olamazlar. Kol takviyesi kolun iistiinden baglayarak kol agzinin100 mm gerisine kadar
uzanir. Diger koldaki takviye 300 mm den fazla olamaz.

1.4.7.8.7.3 Ceket kolu tizerinde atis kayisinin sabitlenebilmesi i¢in yalnizca bir kanca, ilik, diigme
veya benzeri bir gere¢ bulunabilir.

1.4.7.8.7.4 Dipgik tabanmin temas ettigi omuz takviyesi 300 mm den uzun olamaz. (Ceket
Tablosuna bakiniz.)

1.4.7.8.7.5 Butun i¢ cepler yasaktir. Ceket ilizerinde yalnizca bir tane dis cep olmasina izin
verilmektedir. Cep sag elini kullanan aticilar i¢in ceketin sag on yliziinde, sol elini kullanan
aticilar icin ise ceketin sol 6n yiiziinde bulunmalidir.

1.4.7.8.7.6 Cep, ceketin alt kenarindan maksimum 250 mm Yyuksekte ve maksimum 200 mm
genisliginde olabilir.
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1.4.7.9 Atis Pantolonlar:

1.4.7.9.1 Pantolonun herhangi diiz bir yiizeyi lizerinde O6l¢im yapildiginda astar ile birlikte
maksimum tek kalinlig1 2.5 mm yi, maksimum ¢ift kalinlig1 5.0 mm yi gegmemelidir. Pantolonun
en st kismi, kalca kemigi lizerinden 50 mm den daha yukar1 olmamalidir. Pantolonu aticinin
viicuduna sabitleyecek fermuar veya benzeri sabitleyici araclar yasaklanmistir. Pantolonu
desteklemek i¢cin maksimum 40 mm genisliginde ve 3 mm kalinliginda normal bir bel kemeri veya
pantolon askisi kullanilabilir. Eger ayakta atig pozisyonunda bir bel kemeri kullaniliyorsa, sol kol
veya dirsegi destekleyecek bir toka kullanilmamalidir. Kemer sol kolun veya dirsegin altinda iki
veya lice kat olmamalidir. Eger pantolonda bel bandi varsa genisligi 70 mm yi gegemez. Eger bel
bandinin kalinligr 2.5 mm yi gegerse bel kemeri kullanilmasina izin verilmez. Bel kemeri
asinmamis olsa bile bel bandinin kalinligi maksimum 3,5 mm yi gegemez. Bel band: bir kancayla
birlikte, en fazla bes tane diigmeyle veya en fazla bes tane kadar ayarlanabilir ¢it¢ith kapanisla,
baska bir benzer kapatma gereciyle veya velcro ile kapatilabilir. Pantolonun Oniinii agmak ve
kapamak i¢in yalnizca tek tip bir pantolon kapagina izin verilmektedir. Herhangi bagka bir kapakla
birlikte kullanilan velcro tipi bir kapanisa izin verilmemektedir. Pantolon bacaklarin etrafinda
serbestce hareket edebilecek sekilde genis olmalidir. Giinliik hayatta kullanilan pantolonlar
vucudun herhangi bir yerine suni bir destek saglamadiklart siirece, 6zel atis pantolonlarinin yerine
giyilebilirler.

1.4.7.9.2 Fermuarlar, diigmeler, velcro ve benzer ayarlanamayan kapama gerecleri pantolonlarda
asagida belirtilen yerlerde kullanilabilirler:



1.4.7.9.2.1 Pantolonun oniinii agmak ve kapamak i¢in yalnizca tek tip bir pantolon kapagina izin
verilmektedir ve pantolon agindan daha asagida olmamalidir. Pantolonun 6niinde kapatilmayan bir
delik veya ac¢iklik bulunmasi yasaktir.

1.4.7.9.2.2 Her pantolon bacaginda sadece bir tane fermuar bulunabilir. Fermuarin ag¢ilimi
pantolonun iist kenarina 70 mm den daha yakindan baglatilmamalidir. Pantolon pagasinin bitimine
kadar uzanmalidir. (Ceket ve Pantolon Tablosuna bakiniz.) Pantolonun iist bacaginin 6niinde veya
arkasinda bir tane kapaga izin verilmektedir. Pantolonun ayni bacagi tizerinde iki yerde de kapak
bulunamaz.

1.4.7.9.2.3 Takviyeler pantolonun arkasina veya diz kisimlarina eklenebilir. Pantolon arka yamasi
dikey 6l¢iimde aticinin arkasindaki normal giysi ylizeyini kaplayacak sekilde olmalidir, daha uzun
olmamalidir ve kalca genisligini gegmemelidir. Pantolon diz yamasinin maksimum uzunlugu 300
mm olmalidir. Pantolon bacaginin ¢evresinin yarisindan daha genis olmamalidir. Astar ile birlikte
Pantolon materyali ve takviyenin tek kalinligi 10 mm yi, ¢ift kalinligi 20 mm yi gegmemelidir.
Cep bulundurmak yasaktir.
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1.4.7.10 Atis Eldivenleri

1.4.7.10.1 Dikis ve birlestirme yerleri harig, 6n ve arka materyali birlikte dl¢iildiigiinde eldiven 12
mm den kalin olamaz.

1.4.7.10.2 Atis eldiveni bilegin yukarisina 50 mm den fazla ¢ikmamalidir; 6l¢iim bilek birlesimi
veya bilek ekleminin merkezinden yapilmalidir. Herhangi bir bant veya baska bir kapatma
gerecinin kullanilmasina izin verilmemektedir. Fakat bilek kapanisinin bir kismi, eldivenin
giyilmesini kolaylastirmak i¢in elastik bir maddeden yapilmis olabilir. Eldiven aticinin eline ¢ok
sik1 olmamalidir.
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1.4.7.10.3

1.4.7.11 Aticinin I¢ Giysileri

1.4.7.11.1 Atis ceketinin ve atis pantolonunun altina giyilen giysilerin maksimum tek kalinlig1 2.5
mm, maksimum ¢ift kalinlig1 5.0 mm olmalidir.

1.4.7.11.2 Aticinin kollarinin, viicudunun ve bacaklarmin hareketini kisitlamayacak yalnizca
normal kisisel i¢ giysiler veya antrenman giysilerine izin verilir. Atis ceketinin veya pantolonunun
altina bagka giysilerin giyilmesi yasaktir.

1.4.7.12 Aksesuarlar

1.4.7.12.1 Diirbiinler (izleme Diirbiinii)

Yalnizeca 50 m ve 300 m yarigmalarinda, atiglarin  ayarlanmasinda ve rilizgarin
degerlendirilmesinde, tiifege tutturulmamis diirbiinlerin kullanilmasina izin verilmektedir.

1.4.7.12.2 Tufek Destekleri

Atis aralarinda tiifegi desteklemek i¢in aticinin normal bir sekilde ayakta duruyorken omzundan
yiksek olmayacak sekilde bir tlifek destegi kullanmasina izin verilmektedir. Ayakta atis
pozisyonunda tiifek destegi atis masasinin Oniine yerlestirilmemelidir. Atis aralarinda ¢k minderi
tiifek destegi olarak kullanilabilir. Tiifegi yerlestirirken, bitisikteki aticinin rahatsiz edilmemesine
Ozen gosterilmelidir. Emniyet igin, tiifek, tiifek destegi lizerindeyken ayni zamanda atici
tarafindan da tutulmalidir.

1.4.7.12.3 Atis Kutusu veya Cantasi

Ayakta atis pozisyonunda tlifek destegi olarak atis aralarinda masa, stand atis kutusu veya canta
aticinin atis hattinda 6ndeki omzundan ileride olmayacak sekilde kullanilabilir. Atis kutusu veya
cantasi, masa veya stand komsu noktalardaki aticilar1 rahatsiz edecek ve riizgar kiricisi iglevi
gorecek biiyiikliik ve yapida olmamalidir.

1.4.7.12.4 Atis Matlar:
Ozel matlarin kullanimi yasaktir.

1.4.7.12.5 Cok Minderi

Cokerek atis pozisyonunda kullanmak i¢in yalnizca bir tane silindirik yapida ¢6k minderine izin
verilmektedir. Cok minderi, maksimum 25 cm uzunlugunda ve maksimum 18 cm c¢apinda
olmalidir. Yumusak ve esnek bir materyalden yapilmis olmalidir. Cok minderini sekillendirecek
bagcik veya buna benzer gereglerin kullanimi yasaktir.



1.5.0 Yarisma Gorevlileri

Yarigmanin yiiriitiilmesi i¢in bir Poligon Jiirisi, skor ve degerlendirme olaylarinin yiiriitiilmesi i¢in
bir Degerlendirme Jiirisi gérevlendirilmelidir.

1.5.1 Poligon Bas Hakeminin Gorev ve Sorumluluklari

Bir poligon ig¢indeki tiim yarisma tipleri i¢in bir poligon bashakemi gorevlendirilir. Poligon
bashakemi:

1.5.1.1 Bitiin poligon hakemlerinden, poligon personelinden ve atisin kurallara uygun
gerceklestirilmesinden sorumludur. Merkezi kontrol uygulaniyorsa, poligondaki biitiin komutlarin
verilmesinden poligon bashakemi sorumludur;

1.5.1.2 Poligon personeli ve jiirinin i birliginden sorumludur;

1.5.1.3 Ekipman hatalarinin hizli bir sekilde tamirinden, poligonun ydnetimini saglayacak
uzmanlarin ve materyalin bulundurulmasindan sorumludur. Poligon bashakemi, diger poligon

hakemlerinin ¢6zemedigi sorunlar1 ¢ozmekle ylikiimlidiir;

1.5.1.4 Degerlendirme bashakemi ile birlikte tiim hedeflerin dogru ve hizli bir sekilde
puanlanmasindan sorumludur;

1.5.1.5 Ihtiyac oldugunda, atis noktalarinin belirlenmesi icin gerekli kura cekilisinden sorumludur.

1.5.2 Poligon Hakeminin Gorev ve Sorumluluklar:
Her bes veya on atis noktasi i¢in bir poligon hakemi gorevlendirilmelidir. Poligon Hakemi:

1.5.2.1 Jiri tyeleriyle daima is birligi icinde olarak, yarismanin hedef islemlerinin
gerceklestirilmesinden poligon baghakemine karst sorumludur;

1.5.2.2 Aticilarin atis noktasina cagrilmasindan sorumludur;

1.5.2.3 Aticilarin isimlerinin ve start numaralarinin, start listesi, poligon kayitlar1 ve kiigiik skor
tahtalariyla tutarli olup olmadigini kontrol eder. Bu kontrol miimkiinse hazirlanma siireci
baslangicindan once bitirilmelidir;

1.5.2.4 Tufeklerin, ekipmanmn ve aksesuarlarin test edilip onaylandigindan emin olur;

1.5.2.5 Aticinin atis pozisyonunu kontrol eder ve herhangi bir diizensizlik varsa jiiriyi haberdar
eder;

1.5.2.6 Gerekli komutlar: verir;

1.5.2.7 Islev bozukluklari, itirazlar, aksakliklar ve yarismadaki baska herhangi bir olay karsisinda
gerekli islemleri gergeklestirir;

1.5.2.8 Kagit hedefler kullanilirken atislarin  kayit¢ilar tarafindan dogru bir sekilde
kaydedilmesinden sorumludur;

1.5.2.9 Hedef sistemlerinin dogru bir sekilde yonetilmesini saglar,

1.5.2.10 Itirazlar1 kabul edip, bunlar jiiri iiyelerine iletir,



1.5.2.11 Biitlin aksakliklarin, diizensizliklerin, cezalarin, tutukluklarin, ¢apraz atiglarin, verilen
ekstra siirelerin, tekrarlanan atiglarin tutanaklara, hedef iizerine veya yazici ¢iktisina ve kiigiik
skorboard izerine kaydedilmesinden sorumludur.

1.5.3 Kayit¢inin Gorev ve Sorumluluklari-Kagit Hedefler

1.5.3.1 Skor kart1 veya skor tahtas1 tizerindeki gerekli bilgiyi kontrol eder ve onaylar (aticinin ad,
Start numarasi, atis noktasi numarasi, vs);

1.5.3.2 Aticiy1, deneme ve yarigsma hedefleri atisa hazir oldugunda bilgilendirir. Atici, kayitgiy: ne
zaman deneme, ne zaman yarigma atis1 yapacagindan haberdar etmelidir. Bu islem kayitel
tarafindan onaylanmalidir. Sorunlar1 6nlemek igin aticiya Uzerinde DENEME ve YARISMA
olarak isaretlenen/yazan iki kart verilmelidir. Buna ek olarak her kart {izerinde deneme ve yarigma
hedefleri belirticileri yer alacaktir. Atici, kayit¢iya dogru karti gostermelidir.

1.5.3.3 Uzaktan kumandali hedef degistirme sistemi kullaniliyorsa, bir diirbiine sahip olmalidir.
Eger Kayit¢1 hedef degisimini kontrol ediyorsa, hedef degistirmek icin sinyal vermeden once,
aticinin atigin1 gérmesine olanak saglayacak sekilde birkag saniye beklemelidir;

1.5.3.4 Her atisin 6n degerini izleyiciler i¢in masasinin yukarisindaki skor tahtasina veya kartina
yazmalidir;

1.5.3.5 Hedeflerin mekanik olarak atis hattina dondiigii poligonlarda, 10 atislik her seriden hemen
sonra hedefleri toplanmali ve yetkili personel tarafindan puanlama odasina goéturulmelidir.

1.5.3.6 Aticiyla herhangi bir diyaloga girmekten, skor veya kalan siire ile ilgili herhangi bir yorum
yapmaktan kacinmalidir.

1.5.4 Hedef ve Cukur Hakemlerinin Gorev ve Sorumluluklar: - Kagit Hedefler

1.5.4.1 Cukur hakemleri: gukur organizasyonunda, gorevlendirildikleri hedeflerin seri bir sekilde
degistirilmesinden, gerekirse puanlanmasindan, isaretlenmesinden ve aticinin diger atist icin
kaldirilmasindan sorumludurlar.

1.5.4.2 Eger bir hedefte atis deligi olusmadiysa, cukur hakemi atig deliginin komsu hedeflerde
olup olmadigmin belirlenmesinden ve jiiri ve poligon hakemi damigsmanhiginda olayin
¢ozllmesinden sorumludur.

1.5.4.3 Otomatik hedef kutular1 kullanilirken, ¢ukur hakemleri dogru hedeflerin kutulara
yerlestirilmesinden, hedeflerin ortadan kaldirilmasindan ve puanlama odasina gotiiriilmek {izere
hazirlanmasindan sorumludur. Ayrica meydana gelen bir aksaklik varsa bunlarin hedeflerin iistiine
isaretlenerek belirtilmesinden sorumludur.

1.5.4.4 Hedefin beyaz yiizeyinde atis deligi olmadigindan ve gercevedeki atis izlerinin agikg¢a
isaretlendiginden emin olmalidir.

1.5.5 Teknik Gorevliler-Elektronik Puanlama Hedefleri

1.5.5.1 Elektronik Puanlama Hedefi Ekipmaninin kontrolii ve bakimi i¢in teknik gorevliler
gorevlendirilmelidir; poligon hakemlerine ve juri Uyelerine onerilerde bulunabilirler ama karar
alamazlar.

1.5.6 Yarigmanin her bir serisi baglamadan 6nce, bir jiiri liyesi Elektronik Puanlama Hedeflerinin
asagidaki kurallara uygun olup olmadigini kontrol etmelidir;

1.5.6.1 Hedefin beyaz yiizeyinde atis deligi olmamalidir;



1.5.6.2 Hedefin ¢ercevesindeki atis izleri agik¢a belirtilmis olmalidir;
1.5.6.3 50 m veya 300 m hedefinin arkasindaki tespit kartlarinda atis delikleri bulunmamalidir;
1.5.6.4 Kontrol kagidi yenilenmelidir;

1.5.6.5 Bilgisayar sonuglarina herhangi bir manuel miidahale yapilacagi zaman bir jiiri iyesi
danigmanlik etmelidir. (cezalarin girilmesi gibi)

1.5.7 itiraz, Sikayet, vs iizerine Elektronik Puanlama Hedeflerinin Incelenme Prosediirleri
1.5.7.1 Bir jiiri liyesi asagida belirtilenleri toplar (atis noktas1 numarasi, kartin oryantasyonu, kagit
veya hedef her birinin iizerinde belirtilmis olmalidir):

1.5.7.1.1 Kontrol Kagidi (50 m, 300 m). Eger herhangi bir hedef deliginin yeri kontrol kagidi
alaninin diginda ise, kontrol kagid1 iizerindeki hedef delikleri ve tespit kart1 arasindaki geometrik
iliski kontrol kagid1 ortadan kaldirilmadan kurulmalidir;

1.5.7.1.2 Tespit Kart1 (50 m, 300 m);

1.5.7.1.3 Siyah Kagit Serit (10 m);

1.5.7.1.4 Siyah Lastik Bant (50 m);

1.4.7.1.5 Poligon Olay Raporu;

1.5.7.1.6 LOG Ciktist;

1.5.7.1.7 Elektronik Puanlama Hedef bilgisayarindan ¢ikarilan bilgi kaydi (gerekliyse).

1.5.7.2 Bir juri lyesi, elektronik puanlama hedefinin yiizeyini ve cergevesini incelemeli ve siyah
“aiming mark” disindaki atiglarin yerlerini kaydetmelidir.

1.5.7.3 Jiiri izin vermeden “CLEAR LOG” kayit silme islemi yapilmamalidir.

1.5.7.4 Hedef delikleri sayilmali ve yerleri goz onilinde bulundurulmalidir. Jiiri tiyeleri yukarida
belirtilenleri incelemeli ve resmi bir jiiri karari verilmeden once bagimsiz degerlendirmelerini
yapmalilardir.

1.6.0 ATIS YARISMASI PROSEDURLERI VE KURALLARI

1.6.1 Pozisyonlar

1.6.1.1 Yatarak Atis

1.6.1.1.1 Atic1 atis noktasinda bos ylizeye veya atis mati lizerine yatar.

1.6.1.1.2 Atic1 atis matini, dirseklerini Uzerine koymak icin de kullanabilir.

1.6.1.1.3 Atic1 atis noktasinda basi hedefe dogru olacak sekilde uzanir.

1.6.1.1.4 Tiifek iki el ve yalnizca bir omuz ile desteklenebilir.

1.6.1.1.5Atic1 yanagini tiifegin kundagina dayamalidir.

1.6.1.1.6 Tufek kayisla desteklenebilir, fakat sol elin arka tarafinda kundak atis ceketiyle temas
halinde olmamalidir.

1.6.1.1.7 Tifegin hi¢cbir kismi, kayis veya herhangi bir parcasiyla temas halinde olmamalidir.



1.6.1.1.8 Tiifek baska herhangi bir nokta veya nesneyle temas halinde olmamalidir.

1.6.1.1.9 Atis ceketinin kollar1 ve kollarinin 6n kismi dirseklere dogru atis noktasi yiizeyinden,
goriilebilir sekilde kaldirilmalidir.

1.6.1.1.10 Aticinin kayisinin bulundugu sol kol yatay olarak kol ekseniyle dlgiildiigiinde 30
dereceden az olmayan bir a¢1 olusturmalidir.

1.6.1.2 Ayakta Atis
1.6.1.2.1 Atict atis noktast ylizeyinde, yerde serbest¢e baska bir destek olmaksizin iki ayagi

iistiinde ayakta durmalidir.

1.6.1.2.2 Tifek iki el ile ve omuzla (sag gogsiin iist kismi) veya omuza yakin {ist kol ve gégsiin
sag omuza yakin kismiyla desteklenebilir.

1.6.1.2.3 Atic1 yanagim tiifegin kundagina dayamalidir.

1.6.1.2.4 Tifek, sag omuz ve sag gogsiin alt kismindaki goglis kafesi veya ceket ile
desteklenmemelidir.

1.6.1.2.5 Sol kolun Ust kismi ve dirsek, gogiis kafesi veya kalga lizerinde desteklenebilir. Eger bir
kemer takiliyorsa, sol kol veya dirsegi desteklemek i¢in bagcik veya toka kullanilmamalidir.
1.6.1.2.6 Tiifek baska herhangi bir nokta veya nesneyle temas halinde olmamalidir.

1.6.1.2.7 300 m Standart Tiifek veya Haval1 Tiifek yarismalari hari¢ avug destegi kullanilabilir.

1.6.1.2.8 300 m Standart Tiifek ve 10 m Haval Tiifek yarismalarinda, bu pozisyonda handstop
kullanilmasina izin verilmez.

1.6.1.2.9 Bu pozisyonda kayis kullanmak yasaktir.

1.6.1.3 Cokerek Atis
1.6.1.3.1 Atic1 atis noktasi yiizeyine sag ayakucu, sag dizi ve sol ayagiyla temas etmelidir.

1.6.1.3.2 Tiifek iki el ve sag omuzla desteklenmelidir.
1.6.1.3.3 Atic1 yanagimu tiifegin kundagina dayamalidir.
1.6.1.3.4 Sol dirsek sol diz uzerinde desteklenebilir.

1.6.1.3.5 Dirsek noktasi diz noktasinin 100 mm den fazla iistlinde veya 150 mm den fazla
arkasinda olamaz.

1.6.1.3.6 Tiifek kayisla desteklenebilir, fakat sol elin arkasinda kundak, atigs ceketine temas
etmemelidir.

1.6.1.3.7 Tiifegin hi¢bir kismi, kayis veya herhangi bir pargasiyla temas halinde olmamalidir.
1.6.1.3.8 Tiifek baska herhangi bir nokta veya nesneyle temas halinde olmamalidir.

1.6.1.3.9 Eger ¢ok minderi sag ayagim iist kismina yerlestirilirse, ayak 45 dereceden daha fazla
donddralmemelidir.



1.6.1.3.10 Eger ¢6k minderi kullanilmiyorsa, ayak herhangi bir acida yerlestirilebilir. Atici
ayaginin kenarmni ve bacagmin alt kismmi atis noktasi yiizeyiyle temas edecek sekilde
yerlestirebilir.

1.6.1.3.11 Ust bacagin veya kalcanin herhangi bir kism1 atis noktas1 yiizeyine veya atis matina
herhangi bir noktada temas etmemelidir.

1.6.1.3.12 Eger atici, atis matin1 kullaniyorsa tamamen atis mati iizerine c¢okebilir veya atig
matinin birka¢ noktasini kullanabilir (ayakucu, diz, ayak)

1.6.1.3.13 Aticinin atis pantolonu arkasi ile topugu arasinda yalnizca pantolon ve i¢ giysi
bulunabilir. Ceket veya bagka herhangi bir sey bu iki nokta arasinda veya sag dizin alt kisminda
bulunamaz.

1.6.2 Tiifek Yarismalari
1.15.0’daki Tiifek Yarigsmalar: Tablosuna bakiniz.

1.6.2.1 Tiifek yarismalart 10 m, 50 m ve 300 m sirastyla programlanmalidir. Fakat 300 m
yarigmasi yapiliyorsa, her zaman 10 m ve 50 m yarigsmalarindan sonra programlanmis olmalidir.

1.6.2.2 50 m ve 300 m yarismalarinda pozisyonlar su siraya gére olmahdir: Yatarak -Ayakta -
CoOkerek

1.6.2.3 Tufek 3x40
1.6.2.3.1 Biitiin aticilar ayakta atisa ge¢cmeden Once yatarak atislarini tamamlamis olmalidir ve
cokerek atisa gegmeden Once ayakta atiglarini tamamlamis olmalidir.

1.6.2.3.2 Pozisyon degisimi i¢in aticiya taninan maksimum stire 10 dakikadir.

1.6.3 Hedeflerin Kullanim

1.6.3.1 Kagit Hedefler

1.6.3.1.1 10 m Havah Tiifek

1.6.3.1.1.1 Hedeflerin degisimi poligon hakemlerinin denetiminde aticilar tarafindan
geceklestirilir. Atict dogru hedeflere atis yapmakla sorumludur.

1.6.3.1.1.2 Her 10 atiglik seriden sonra atict 10 hedefi, kayit¢1 i¢in uygun bir yere birakmalidir.
Kayitg1 bu hedefleri yetkili personel tarafindan toplayip puanlama odasmna gotiiriilmek {izere
emniyetli bir tasiyictya koymalidir.

1.6.3.1.2 50 m Tufek

1.6.3.1.2.1 Eger otomatik hedef tasiyicilar1 ve degistiricileri kullaniliyorsa, hedef degisimi atict
veya kayiter tarafindan kontrol edilebilir. Her iki durumda da aticit dogru hedefe atis yapmaktan
sorumludur.

1.6.3.1.2.2 Eger atic1 isaretlemenin ve hedef degistirme isleminin cok yavas oldugunu
diisiiniiyorsa bunu poligon hakemine rapor edebilir. Eger poligon hakemi veya jiiri bunu
dogrularsa, durumu diizeltmelidirler. Eger atict veya takim gorevlisi durumun diizeltilmedigini
diistintirse jiiriye itiraz edebilir.

Jiiri maksimum on dakikalik bir siire uzatmasi verebilir. Bu tarz iddialar olagandisi durumlar harig
yarigmanin son 30 dakikasinda yapilamaz.

1.6.3.2 Elektronik Puanlama Hedefleri
1.6.3.2.1 Aticilar, antrenman sirasinda kendilerini monitdrdeki hedefin goriintiisiinii degistiren ve
Deneme hedefini Yarigma hedefine ¢eviren kontrol diigmelerine alistirmalidir. 10 m ve 50 m



yarigmalarinda, hedeflerin Deneme ve Yarismaya cevrilmesinin sorumlulugu aticiya aittir. Eger
atic1 siiphede kalirsa poligon hakeminden yardim isteyebilir.

1.6.3.2.2 Aticinin monitoriiniin tamaminin veya monitoriiniin herhangi bir parcasinin
belirsizlestirilmesine izin verilmemektedir. Ekranin tiimii jlirinin ve poligon personelinin
gorebilecegi sekilde olmalidir.

1.6.3.2.3 Aticilar ve poligon gorevlileri, jiiri tarafindan yetki verilmedigi siirece seri veya yarigma
bitiminden 6nce yazici kontrol panellerine ve/veya yazici ¢iktisina dokunmamahdir. Aticilar
yazicl ¢iktilarini poligonu terk etmeden once belirtilen skorlarini gérmek icin imzalamalidirlar
(toplam puanlarinin yan tarafini).

1.6.3.2.4 Atici1 yazici ¢iktisini imzalamazsa, bir jiiri liyesi veya poligon hakemi puanlama odasina
gonderilmesine izin vermek iizere bandi parafe edebilir.

1.6.3.3 Tespit Kartlari-Elektronik Puanlama Hedefleri 10 m/50 m/300 m

Tespit Kart1 hedefin arka tarafina takili olmalidir ve her seri icin yenilenmelidir. Kontrol
Kagidi kullanilmiyorsa 50 m tiifekte erkekler i¢in {i¢ pozisyonda da yenilenmelidir (siyah kagit
bant kullaniliyorsa 10 m haric)

1.6.4 Yarisma Kurallan

1.6.4.1 Hazirlanma Siiresi

1.6.4.1.1 Yarisma baslamadan Once aticilara son hazirliklarin1 yapmalart i¢in 10 dakika siire
verilmelidir. Hazirlanma Siiresi boyunca deneme hedefi gozle goriiliir olmalidir. Poligon Basg
Hakemi, Onceki seri bittikten sonra hazirlanma siiresinden Once aticilarin ekipmanlarini atig
noktasina getirmelerine izin vermelidir. Poligon baghakemi oOnceki serinin bittigini anons
etmelidir. Jiri ve poligon hakemleri tarafindan gergeklestirilecek yarigma Oncesi kontroller
hazirlanma siiresi baglamadan bitmis olmalidir.

1.6.4.1.2 Aticilara ‘HAZIRLANMA SURESI SIMDi BASLIYOR’ komutu verilecektir.
Hazirlanma siiresinden dnce ve hazirlanma siiresi boyunca aticilar, atig hattinda, atis noktalarinin
oniinde poligon personeli olmadig1 stirece tlifeklerini ellerine alabilir, kuru tetik, tiifek tutus ve
nisan alma egzersizleri yapabilirler.

1.6.4.2 Start (Basla)
1.6.4.2.1 Yarisma baglangicindan 6nce atis yapilamaz.

1.6.4.2.2 Poligon Bas Hakemi ‘START’ (BASLA) komutunu verdikten sonra yarisma baslar.
Aticinin deneme atiglarini tamamladiktan sonra yaptigi her atig yarisma icin kaydedilmelidir. Kuru
tetige 1zin verilmektedir.

1.6.4.3 Atic1 Degisimi

1.6.4.3.1 Eger bir atic1 yarigsmadaki ilk deneme atisin1 yapmigsa ve geri ¢ekilmek zorundaysa bu
atict degistirilemez. Bu kural bircok boliimden olusan yarigmalar ve birden ¢ok giinde
gerceklestirilen yarigmalar i¢in de gecerlidir.

1.6.4.4 Deneme Atislari- START tan onceki atislar-STOP’tan 6nceki bilgi

1.6.4.4.1 Deneme Atislarn (sayilari siirlanmamistir) yalnizca yarigma atiglarindan oOnce
yapilabilir. {lk yarisma atis1 yapildiktan sonra, jiiri tarafindan kurallara uygun bir sekilde izin
verilmedik¢e tekrar deneme atis1 yapilmasi yasaktir. Bu kural ihlal edilerek yapilan deneme
atislar1 yarismada kayip olarak degerlendirilecektir.

1.6.4.4.2 Resmi atis siiresinin baslamasindan 6nce yapilan bir atig veya atiglar ilk yarisma
hedefindeki her atis i¢in iki puanlik ceza uygulanmasina neden olur. Hi¢ yapilmayan bir atig veya
atislar son yarisma hedefinde veya hedeflerinde kayip olarak puanlanmalidir. Poligon bashakemi



veya bir jiiri {iyesi ekstra siire vermedigi takdirde bu kural resmi atis siiresinin bitiminden sonra
yapilan atislar i¢in de gegerlidir. Eger ge¢ yapilan bir atis belirlenemiyorsa, boyle bir atis bu
hedefteki en yliksek puan ¢ikarilarak etkisiz birakilmalidir.

1.6.4.4.3 Kalan Sure
1.6.4.4.3.1 Poligon bashakemi, atis siiresi bitiminden 10 ve 5 dakika once kalan siire hakkinda
hoparlor ile aticilari bilgilendirmelidir.

1.6.4.4.3.2 Yarisma ‘STOP’ komutuyla veya uygun bir isaretle sona erdirilir.

1.6.4.5 10 m Haval Tiifek Yarismasi icin Ozel Kurallar

1.6.4.5.1 Eger bir atict hazirlanma siiresi i¢inde silahtaki havay1 bosa patlatirsa ilk ihlal i¢in bir
‘UYARI’ almalidir, ikinci veya devam eden ihlaller i¢in ilk yarigma serisindeki en diisiik skorlu
atistan iki puan CIKARILMALIDIR.

1.6.4.5.2 Ilk yarisma hedefi yerini aldiktan sonra, silahtaki havanin bosa patlatilmas: hedefe isabet
yoksa kayip olarak puanlanacaktir. Finaller disinda bosa hava patlatilmadan yapilan kuru tetige
izin verilmektedir.

1.6.4.5.3 Eger atic1 gaz veya hava tiiptini degistirmek veya doldurmak istiyorsa, bunun igin izin
alarak atis noktasindan ayrilmalidir. Gaz veya hava tiipiinii degistirmek veya doldurmak i¢in atis
noktasindan ayrilan atictya bu kaybedilen siirenin telafisi i¢in ek siire verilmeyecektir.

1.6.5 Duraklamalar

1.6.5.1 Eger bir atict kendi hatas1 olmadan 3 dakikadan fazla bir siire i¢in atisin1 kesmek zorunda
kaliyorsa ve yarigmanin son birka¢ dakikasi igerisinde ise; kaybettigi siire veya kesintiye
ugramadan Onceki kalan siire ve art1 bir dakika kadar ekstra siire talep edebilir.

1.6.5.2 Eger atict bes dakikadan fazla bir siire kesintiye ugratilmissa veya baska bir atis
noktasimna gecirilmisse, verilen uzatmalar ve ek bes dakika siire ile birlikte kalan atis siiresinin
baslangicinda bir deneme hedefi ile sinirsiz sayida deneme atig1 yapabilir. Eger yeni bir deneme
hedefi saglama imkani olmayan otomatik kagit hedef sistemi kullaniliyorsa, deneme atislar1 bir
sonraki, kullanilmamis yarigma hedefi kullanilarak yapilmalidir. Poligon hakemleri veya jiiri
iiyelerinin verecegi talimatla 2 yarisma atig1 bir sonraki yarigma hedefi {izerine yapilmalidir.
Poligon hakemleri veya jiiri tiyeleri skor kagid1 iizerinde biitlin agiklamalar1 kaydetmelidir.

1.6.5.3 Jiiri veya Poligon hakemleri tarafindan verilen bir siire uzatmasi, nedeni belirtilerek bir
Poligon Olay Raporu iizerinde ve eger miimkiinse aticinin agik¢a gorebilecegi sekilde kayitginin
skor kartinda ve skor tahtasinda agik¢a isaretlenmelidir.

1.6.6 Thlaller ve Disiplin Kurallar

1.6.6.1 Jiiri tyeleri, yarisma siiresi de dahil olmak iizere her an aticilarin tiifek, ekipman veya
pozisyonlarini vs. inceleme yetkisine sahiptirler (7.5.2.5’e bakiniz.) Yarigma siiresince, atict atis
yaparken boyle bir girisimde bulunmamalilardir. Fakat emniyeti tehdit eden bir durum soz
konusuysa acilen miidahale edilmelidir.

1.6.6.1.1 Eger bir atic1 yarigmaya onaylanmamus bir tiifek veya ekipman ile katilirsa, ilk
yarigma serisinin en diisiik degerli atisindan 2 puan eksilterek cezalandirilacaktir. Bu aticinin tiifek
veya ekipmani, Ekipman Kontrolii tarafindan onaylanmadig: siirece yarismaya devam etmesine
izin verilmez. Atici atigina ancak jiiri tarafindan belirlenen zamanda devam edebilir. Ek deneme
atislarina veya ek siire kullanilmasina izin verilmez.

1.6.61.2 Eger atici, yarismadan Once veya yarisma sirasinda test edilmis bir tiifek veya ekipmant
kurallara uymayacak hale gelecek sekilde degisiklige ugratiyorsa diskalifiye edilir.



1.6.6.1.2.1 Tifegin veya ekipmanin degistirildigine dair siipheler varsa, bu tiifek veya ekipman,
Ekipman Kontroliine tekrar incelenip uygunsa onaylanmak tzere gonderilir.

1.6.6.1.3 Eger bir atic1 yarismaya gec kalirsa, yarigsmada yer alabilir fakat ge¢ kalma nedeni kendi
kontroliinde olmayan nedenlerden kaynaklanmiyorsa ekstra siire taninmayacaktir. Eger aticinin
ge¢ kalma nedeninin kendi kontrolinde olmayan nedenlerden oldugu ispatlanabilirse, jiiri yarigma
atis programini bozmadan uygun zamanda ekstra siire taniyacaktir. Bu durumda aticinin
kaybedilen silire icin ne zaman ve hangi atis noktasindan atig yapacagi jiiri tarafindan
belirlenecektir.

1.6.6.1.4 Eger aticinin ekipmani Ekipman Kontroliinii gectiyse fakat yarigmanin baslangicinda
atict EKipman Kontrol Kartim ortaya koyamiyorsa yarismaya baslayabilir, ancak eger kendi,
antrenOrii veya takim gorevlisi bu yarismanin resmi bitis siiresinden 6nce, ekipmanin 6nceden
Kontrol Bdliimiinden gectigini kanitlayamazsa, atict ilk yarigma serisinin en diisiik degerli
atisindan 2 puan diisiilerek cezalandirilacaktir. Bu sorumlulugu tasiyan atici (antrendrii veya takim
gorevlisi) Ekipman Kontrol Boliimiine gitmelidir. Ekstra atis siiresi taninmayacaktir.

1.6.6.2 Diizensiz Atislar

1.6.6.2.1 Bir pozisyon veya yarismada fazla atislar

1.6.6.2.1.1 Eger atic1 bir yarigsma veya pozisyon i¢in belirlenenden daha fazla atis yaparsa, ekstra
atislar son yarigma hedefleri iizerinde iptal edilir. Eger atiglar belirlenemiyorsa, son yarisma hedefi
tizerindeki en yiiksek degerli atis iptal edilir. Ayrica atic1 fazladan yaptig her atis igin ilk serinin
en diisiik puanh atisindan 2 puan diisiilerek cezalandirilir.

1.6.6.2.1.2 Kagit Hedef Basina Fazla Atislar

1.6.6.2.1.2.1 Eger atict mag hedeflerinden birine yarisma veya pozisyon i¢in belirlenenden fazla
ati yaparsa, ilk iki atis i¢in cezalandirilmamalidir. Ugiincii ve sonraki yanlis atislar icin olaymn
meydana geldigi serideki her atistan 2 puan diisiilerek atic1 cezalandirilmalidir. Atict geri kalan
hedeflerde, yarisma programindaki atig sayisinin ayni kalmasini saglayacak sekilde daha az sayida
atis yapmalidir.

1.6.6.2.1.2.2 Bu durumda puanlama islemi, fazladan yapilan atislarin degerinin, orijinal olarak
programlanandan az sayida atis yapilan hedeflere transferini gerektirir. Boylelikle her hedefte
program ve kurallarla belirlenen sayida atis olmasi saglanir.

1.6.6.2.1.2.3 Eger transfer edilecek gercek atislar kayitginin notlariyla agikca belirlenemiyorsa, en
diistik puanl atislar bir sonraki hedefe transfer edilmelidir veya en yiiksek puanl atiglar bir 6nceki
hedefe transfer edilmelidir. Boylelikle atict beraberlik durumunda bir avantaj saglamayacaktir.

1.6.6.2.1.3 Biitiin {i¢ pozisyon yarigmalari tek bir yarigma olarak sayilir.
1.6.6.3 Eger ‘STOP’ komutu veya sinyalinden sonra bir atis yapilirsa bu atis kayip olarak
sayilacaktir. Eger atig belirlenemezse, bu hedefteki en iyi atis diisiilmeli ve kayip olarak

sayllmalidir.

1.6.6.4 Capraz Atislar
1.6.6.4.1 Yarigsma atislarindaki capraz atiglar kayip olarak puanlanmalidir.

1.6.6.4.2 Eger bir atic1 deneme atis1 sirasinda baska bir aticinin yarisma hedefine atis yaparsa,
kendi puanindan 2 puan diisiilerek cezalandirilmalidir.

1.6.6.4.3 Eger atic1 onaylanmis ¢apraz atig almigsa ve hangi atisin ona ait oldugunun saptanmasi
miimkiin degilse, bu atictya belirlenemeyen atiglardan puani en yiiksek olan verilir.



1.6.6.4.4 Eger bir aticinin yarisma hedefinde program i¢in belirlenenden daha fazla atis veya
atislar varsa ve bagka bir aticinin bu fazladan atiglar1 yapmis oldugunun ispatlanmasi miimkiin
degilse, en yiiksek skorlu atis veya atiglar ¢ikarilir.

1.6.6.4.5 Eger atic1 kendi hedefi lizerindeki bir atisa itiraz etmek istiyorsa, bunu hemen gorevli
hakeme bildirmelidir.

1.6.6.4.6 Eger gorevli hakem, itiraz edilen atiglarin aticiya ait olmadigin1 onaylarsa, Poligon Olay
Raporu ve Poligon Kaydina gerekli girisleri yapmalidir ve s6z konusu atis iptal edilmelidir.

1.6.6.4.7 Eger gorevli hakem s6z konusu atis1 aticinin yapmadigin1 onaylayamazsa, atis veya
atislar bu aticiya ait sayilir ve bu sekilde kaydedilir.

1.6.6.4.8 Asagida belirtilenler bir atigin iptal edilmesine neden olur;

1.6.6.4.8.1 Eger kayit¢1 veya baska bir gorevli hakem atict ve hedef iizerindeki gozlemlerine
dayanarak atisi aticinin yapmadigini onaylarsa;

1.6.6.4.8.2 Eger ayn1 anda bagka bir atici, kayit¢1 veya bir gorevli hakem tarafindan, komsu iki
veya Ui¢ atig noktasindan biri igin kayip atis rapor edilirse.

1.6.6.5 300 m Elektronik Puanlama Hedefleri kullaniliyorsa, ¢apraz atis, atisin yapildigi hedefin
sahibi olan aticinin hedefine kaydedilmemelidir fakat kontrol merkezine bir isaret gidecektir.
Kendi hedefine ulasamamis atis1 yapan aticiya bir kayip atis kaydedilecek ve gapraz atig yaptigi
belirtilecektir.

1.6.7 Rahatsiz Edilmek
Eger atic1 atis yaparken rahatsiz edildigini diisiiniiyorsa, tiifegini asag1 dogru tutmali ve acil olarak

gorevli hakemi veya jiiri iiyesini bilgilendirmelidir. Diger aticilari rahatsiz etmemelidir.

1.6.7.1 Eger iddia dogrulanirsa:
1.6.7.1.1 Atis iptal edilmelidir ve atici atig1 tekrar etmelidir.

1.6.7.2 Eger iddia dogrulanmazsa:

1.6.7.2.1 Atis aticiya kaydedilir ve atic1 atisa devam eder; herhangi bir ceza uygulanmaz.
1.7.0 ATIS YOLLARI YERLESIMLERI VE ELEMELER

1.7.1 Atis Yollarinin Yerlesimi icin Temel Prensipler

1.7.1.1. Ayn kuliipten olan aticilar, atis yollarinda yan yana yer almamalidirlar.

1.7.1.2 Ayni kuliipten olan aticilar yarigma aralarinda miimkiin oldugunca esit dagitilmalidir.
1.7.2 10 m Havah Tiifek Yarismalari

1.7.2.1 Haval tiifek yarigmalarinda atis yolu sayisi atici sayisindan az ise kura cekilerek atig
yollar1 2, 3,4,5 seri i¢in dagitilir.

1.7.3 Acik Poligonlar i¢cin Eleme Yarismalari
1.7.3.1 Eger atic1 sayis1 poligonun yol sayisin1 gegiyorsa, bir Eleme yapilmalidir.

1.7.3.1.1 Herhangi bir eleme yarismanin tamaminin bitiminden sonra yapilmahdir.



1.7.3.1.2 Finalde yer alacak aticilar, her elemeden orantili sayida segilen (yalnizca yer alacaklar
sayilarak) en yiiksek dereceli aticilardan olusmalidir. Finalde yarisacak olan aticilar miimkiin
oldugunca ¢abuk duyurulmalidir.

1.7.3.1.3 Formul: Kullanilabilir atis yolu sayis1 toplam atici sayisina boliiniir ve seride yarisacak
atic1 sayistyla carpilir. (Elemelerden Derecelendirmeye giden atici sayisini verir) Ornek: 60 atig

noktasi, 101 aticr;

1.seri: 54 atic1 basliyor = 32.08 ; 32 atic1 gonderilir
2.seri: 47 atict baghiyor =27.92 ; 28 atict gonderilir

1.7.3.2 Takim yarigmalar1 programlandiginda elemelere gerek duyuluyorsa, takim iiyeleri veya
kulupler eleme serilerinde esit olarak dagitilmalidir. Takim puanlari bu serilerden alinir.

1.7.3.2.1 Her takimdan iki takim tiyesini ilk seri i¢in ve her takimdan kalan iiyeyi ikinci seri igin
yerlestirebilecek yeterli atis yolu yoksa her seferinde her takimdan bir tiye aliarak ¢ seri
yapilmalidir.

1.7.3.3 Finale kalmayan atic1 yarismaya devam edemez.

1.7.3.4 Elemelerde birbirine esit puanlar bulunuyorsa, siralama Beraberlik Kurallarina gore
belirlenecektir. (1.12.2ye bakiniz.)

1.7.4 Eger bir yarisma bir giinden uzun siiriiyorsa, tiim aticilar her bir giindeki ayn1 pozisyon veya
pozisyonlarda esit sayida atis yapmalidirlar.

1.8.0 TUTUKLUKLAR
1.8.1 Eger bir aticinin tiifeginde veya mithimmatinda tutukluk olursa, jiirinin izniyle onarim

yapilabilir veya atic1 bagka bir tiifekle atiga devam edebilir.

1.8.1.1 Yarismada Miisaade Edilir Tutukluklar sunlardir;
1.8.1.1.1 Merminin ates almamast;

1.8.1.1.2 Merminin veya diaboliin namlu i¢inde sikismas;
1.8.1.1.3 Tetigin ¢ekilmis olmasina ragmen tiifegin atis yapmamast;
1.8.1.1.4 Mermi ¢ikarticinin mermiyi ¢ikartamamasi.

1.8.1.2 Eger yedek tiifek kullaniliyorsa bu tiifek ekipman kontrol boliimii tarafindan onaylanmig
olmalidir.

1.8.2 Aticinin tiifegi degistirmesi veya tiifegin onarilmasi i¢in taninan maksimum ekstra atig siiresi
15 dakikadir, atig ayni seri i¢cinde tamamlanmig olmalidir.

1.8.2.1 Kalan atig siiresinde, yarigma atislarina yeniden baslanmadan Once sinirsiz deneme
atiglarina izin verilmelidir.

1.8.22 Ek sire ve ek deneme atiglarina yalnizca, kesinti aticinin kendi hatasindan
kaynaklanmiyorsa izin verilir.

1.8.2.3 Her tiirlii durumda, alinacak onlemler hakkinda karar verebilmeleri i¢in poligon hakemleri
ve juri bilgilendirilmelidir.

1.8.3 Yarismada Miisaade Edilmeyen Tutukluklar sunlardir;



1.8.3.1 Aticinin tiifegini doldurmamis olmast;
1.8.3.2 Aticinin tetigi ¢ekmemis olmasi;

1.8.3.3 Atici tarafindan diizeltilebilecek bir durumdan kaynaklanan tutukluklar.

1.8.4 Elektronik Hedef Puanlama Sistemlerinin Arizalanmasi

1.8.4.1 Poligondaki Biitiin Hedef Sistemlerinin Arizalanmasi Durumu;

1.8.4.1.1 Siiresi dolan atiglar poligon bashakemi veya jiiri tarafindan kaydedilmelidir;

1.8.4.1.2 Her aticinin, tamamlanmig biitiin yarisma atiglar1 sayilmali ve kaydedilmelidir. Bir
poligonun elektriklerinin kesilmesi durumunda, atis monitdriinde belirtilmesi zorunlu olmaksizin,
atislarin hedef tarafindan kaydedilmesini saglayacak elektrigin gelmesi beklenmelidir.

1.8.4.2 Arnza giderildikten ve poligonun tamamui isler duruma geldikten sonra kalan atis siiresine
bes dakika ek siire ilave edilir. Yarigmaya devam etme zamani en az bes dakika Oncesinden
hoparlor ile anons edilmelidir. Aticilarin yarisma yeniden baslamadan bes dakika once yerlerini
almalarma izin verilmelidir. Smirsiz deneme atislarina yalnizca yarigsma atiglarina tekrar
baslanmadan Once, kalan atis zamani siiresince izin verilmektedir.

1.8.4.3 Tek Bir Hedefin Arizalanmasi1 Durumu;
1.8.4.3.1 Tek bir hedefin islemez hale gelmesi durumu ( Kural 1.6.5 teki Duraklamalara bakiniz).

1.8.4.3.2 Eger atic1 deneme atiglar sirasinda hedefin atislart dogru kaydedememesinden ve dogru
degerlendirememesinden sikayet ederse, jiiri bu aticinin baska bir atis noktasina yerlesmesini
onerebilir. Boyle bir durumda aticiya uygun ek siire taninmalidir. Jiiri miimkiin oldugunca erken,
deneme atislarmi Elektronik Puanlama Hedefleri inceleme Prosediirlerine basvurarak, ilk atis
noktasinda incelemelidir.

1.8.4.3.2.1 Eger incelemeler ilk atis noktasindaki hedefin dogru sonuglar verdigini gosterirse, atict
ilk yarigma serisindeki en diisiik puanl atisindan iki puan disiiriilerek cezalandirilacaktir.

1.8.4.4 Bir atisin Elektronik Puanlama Sisteminin Monitoriinde Kaydedilmemesi ve
Gosterilememesine Iliskin Sikayet

1.8.4.4.1 Atict arizayr acilen en yakinindaki poligon hakemine bildirmelidir. Poligon hakemi
sikayetin zamanini yazarak kaydetmelidir. Bir veya daha fazla jiiri liyesi atis yerine gitmelidir.

1.8.4.4.2 Aticiya, ayn1 hedefe bir atig daha yaptirilmalidir.

1.8.4.4.3 Eger bu atisin puani ve yeri monitorde kaydedilip gosteriliyorsa, atic1 yarismaya devam
ettirilir. Bu fazladan atisin puani ve yeri kaydedilmelidir. Bu atisin zamani, atis numarasi (kayip
atis dahil edilerek), puani ve yeri ve atis noktasi numarasi poligon kaydina ve poligon olay
raporuna yazilarak kaydedilip jiiriye verilmelidir.

1.8.4.4.4 Yarnismanmn bu serisi bittikten sonra, Elektronik Puanlama Hedefleri Inceleme
Prosedurleri (1.5.7) uygulanacaktir. Bu bilgiyi ve yapilan ekstra atisin zaman ve puanini
kullanarak jiiri, ekstra atisin ve diger atiglarin bilgisayar kaydinda dogru kaydedilip edilmedigine
karar verecektir.

1.8.4.4.5 Eger biitiin atiglarin dogru kaydedildigine karar verilirse, slipheli atig aticinin puanina
eklenecektir. Bu atigtan sonra yaptig1 atis da aticinin puani i¢inde yer alacaktir, fakat aticinin son
atisinin puani iptal edilecektir.



1.8.4.46 Eger siipheli atisin, Elektronik Puanlama Hedefleri Inceleme Prosediirleri
uygulanarak, higbir yerde kaydedilmedigi goriiliirse, yalnizca son atis hari¢ (yarismada ekstra)
dogru bir sekilde kaydedilmis atiglar aticinin puani i¢inde sayilmalidir.

1.8.4.4.7 Eger siipheli atis bilgisayar hafizas1 disinda bir yerde kaydedilmis ise, siipheli atisin
gecerliligine ve puanina jiiri karar verecektir.

1.8.44.8 Eger yapilan ekstra atisin Elektronik Puanlama Hedefine kaydedilememesi ve
gosterilememesinden kaynaklanan ariza bes dakika i¢inde giderilemiyorsa, atici yedek pozisyona
gecirilecektir. Atict tekrar atig yapmaya hazir oldugunda ekstra 5 dakikalik siire kalan yarigma
siiresine eklenecektir. Sinirsiz deneme atiglar1 yapmasina izin verilecektir ve sonra aticit dnceki
hedefte kaydedilmemis 2 yarigma atisini tekrar eder. Aticinin puani, ilk hedefin monitoriinde
gosterilen tiim atislar ve ikinci hedefte uygun bir sekilde gosterilen yarisma atiglarinin puanina
gore belirlenir. Eger iki ekstra atis Onceki hedefin bilgisayar kaydinda bulunursa gegersiz
sayilacaktir.

1.8.4.5 Kagit veya Lastik Banttaki Aksakhklar

Eger jiri, problemin kagitta veya lastik bantta olduguna karar verirse, atici yedek pozisyona
kaydirilir. Atict miisabakada kalan siire ve art1 olarak eklenen zaman i¢inde sinirsiz deneme atisi
yapabilir. Atici deneme atiglarinin sonrasinda, jiiri tarafindan belirlenen sayida miisabaka atiglarini
tekrar eder. Atici, birinci hedefin ekraninda dogru gdsterilmis tiim atislarin ve ikinci hedefe
yapilmis tiim gerekli miisabaka atiglarinin puanlartyla degerlendirilir. Seri sonrasinda, jiiri her bir
hedeften hangi atislarin sayilacagina karar verir.

1.8.5 Atis degeri Elektronik Puanlama Hedefleri ile ilgili itiraz (Bkz 7.13.4.2)

1.8.5.1 Seri sonrasinda ve gelecek seri i¢in ekipmanlarin yeniden yerlestirilmesinden once,
sikayetlerin ve itirazlarin yapildig: biitiin atis yollar1 i¢in ve komsu yollar i¢in, teknik hakemler
veya poligon hakemleri detaylandirilmis ¢ikti sonuglarint (LOG-giktr) almalidirlar.

1.8.5.2 Serinin tamamlanmasindan sonra, Elektronik Puanlama Hedefleri(1.5.7) igin inceleme
prosediirleri uygulanir. Herhangi gosterilmemis bir atis Derecelendirme Jiirisi tarafindan
puanlandiriimalidir.

1.9.0 ATICILAR VE HAKEMLER iCIN YONETIM KURALLARI

1.9.1 Atis hattinin yakininda yiliksek sese izin verilmez. Poligon hakemleri, jiiri tiyeleri, takim
gorevlileri ve aticilar, yarisma sirasinda aticilarin yakinindayken konugmalarimi gorevle ilgili
konularla sinirlamak zorundadirlar.

1.9.2 Her bir takim, takim ici disiplini saglayacak bir takim liderine sahip olmalidir. Bir atici
takim lideri olarak atanabilir. Takim lideri giivenligin saglanmasi, yarigmanin iyi bir sekilde
islemesi ve sportmenlik konularinda, poligon hakemleriyle siirekli bir isbirligi igerisinde olmak
zorundadir. Takim lideri, takimi ilgilendiren tiim resmi isler i¢in sorumludur.

1.9.3 Takim Lideri su sorumluluklar: tasimaktadir:

1.9.3.1 Gerekli girdilerin dogru bilgilerle tamamlanmas1 ve belirtilmis zaman smirinda uygun
gorevlilere sunulmast;

1.9.3.2 Programla ilgili bilgi sahibi olunmasi;

1.9.3.3 Takim iiyelerinin rapor vermesini, belirtilmis atis noktasinda dogru zamanda ve
onaylanmis ekipmanla atig yapmak tizere hazir bulunmasinin saglanmast;



1.9.3.4 Eger gerekliyse puanlarin kontrol edilmesi ve sikayetlerin doldurulmasi;
1.9.3.5 On ve resmi bildirilerin, puanlarin ve duyurularin gézlemlenmesi;
1.9.3.6 Resmi bilgilerin ve isteklerin alinmasi ve bunlarin diger takim tiyelerine iletilmesi;

1.9.4 Atic1 rapor vermeli, belirtilmis atis noktasinda dogru zamanda ve onaylanmis ekipmanla atig
yapmak tizere hazir halde bulunmalidir.

1.9.5 Herhangi bir yarismada antrenorliik yapmak:
1.9.5.1 Atici atis hattindayken aticiya yardim etmek yasaklanmistir. Atici, atis hattindayken sadece
jiiri iiyeleri veya poligon hakemleriyle konusabilir.

1.9.5.2 Eger atic1 bagka herhangi biriyle konusmak istiyorsa, tiifegini bosaltmali ve giivenli bir
sekilde atis hattina birakmalidir (eger miimkiinse atig standina). “Mekanizmali Tiifekler” bu
durumda, “Mekanizma Kolu” agik ve ters olmalidir. Atici, atis hattin1 sadece poligon hakemini
bilgilendirdikten sonra ve diger aticilari rahatsiz etmeden terk edebilir.

1.9.5.3 Eger bir takim gorevlisi - resmi atig hattindaki bir takim elemaniyla konusmak isterse
aticryla direk irtibata gegmemeli veya konusmamalidir. Takim gorevlisi, poligon hakemi veya Jiri
Uyelerinden birinden aticiy1 atis alaninin disina ¢agirmak i¢in izin istemelidir.

1.9.5.4 Eger bir takim gorevlisi veya atici, antrendrliik ile ilgili bir kural ihlalinde bulunursa ilk
sefer icin bir uyar1 verilmelidir. Tekrarlandig taktirde aticinin puanindan iki (2) puan diisiilmelidir
ve takim gorevlisi atig alaninin ¢evresini terk etmelidir.

1.9.6. Kural Thlalleri icin Verilecek Cezalar

1.9.6.1 Kural veya poligon hakeminin veya Jiirinin kararlarinin ihlali durumunda asagidaki cezalar
Jiir1 veya bir Jiiri liyesi tarafindan uygulanabilir.

1.9.6.1.1 Aticrya verilen uyart ikilemlere yer birakmayacak sekilde agik ve resmi olarak sar1 kart
gosterilerek yapilmalidir. Ancak, her verilecek ceza icin uyart yapilmas: gerekmemektedir. Bu
olay, Poligon Olay Raporu’na kaydedilmeli ve bir Jiiri iiyesi tarafindan da Poligon Kayitlari’na
gecilmelidir.

1.9.6.2 En az iki (2) Jiiri Uyesinin onayladig1 skordan puan diisme cezasi, yesil kart gosterilirken
“Puan Eksiltme” denerek uygulanir. Bu olay, Poligon Olay Raporu Formu’na kaydedilmeli ve bir
Jiiri iyesi tarafindan da Poligon Kayitlari’na gegilmelidir.

1.9.6.3 Miisabakadan diskalifiye, Jiirinin “Diskalifiye” diyerek kirmizi kart gostermesiyle olur.
Diskalifiye olay1, yalnizca Jirinin ¢ogunlugu saglandig taktirde karara baglanir.

1.9.6.3.1 Atici, Final Yarismalar1 sirasinda yarismadan diskalifiye edilmesi durumunda, atici
siralamada kalan finalistlerin en sonunda yer alir ama elde ettigi derecelendirme puant ayni kalir.

1.9.6.4 Ceza kartlarinin boyutu 70 mm x 100 mm olmalidir.
1.9.6.5 Kural ihlalleri normal kosullar altinda Jiiri tarafindan agagidaki gibi degerlendirilmelidir:

1.9.6.5.1 A¢ik kural ihlali durumlarinda (tiifek, kiyafet, pozisyon, antrendrliikk) aticinin ihlali
diizeltebilme sans1 olabilmesi i¢in resmi bir UY ARI verilmelidir. Uyarilar, antrenman atiglar1 veya
deneme atiglar1 sirasinda miimkiin oldugunca ¢ok yapilmalidir. Eger atici kendisine verilen zaman
icerisinde hatasini diizeltmezse jiiri tarafindan iki (2) ceza puani skorundan distliir. Atict kural
ihlalini devam ettirdigi taktirde de diskalifiye cezas1 uygulanir.



1.9.6.5.2 Gizli kural ihlallerinde, kurallarin ihlali bilerek gizlenmis ise diskalifiye cezasi
uygulanir.

1.9.6.6 Eger bir atic1 sportmenlik dis1 bir sekilde diger bir aticiyr engellerse iki (2) ceza puan
diistiliir. Atict kural ihlalini devam ettirdigi taktirde de diskalifiye cezas1 uygulanir.

1.9.6.7 Bir aticidan bir olay hakkinda agiklama yapmasi istendigi takdirde ve aticinin bilingli bir
sekilde yanlis bilgi vermesi durumunda, toplam skorundan 2 say1 disiilecektir. Ciddi durumlarda
ise, diskalifiye s6z konusu olabilecektir.

1.9.6.8 Eger bir aticy, tiifegi tehlikeli bir bicimde tutarsa ya da herhangi bir giivenlik kuralin1 ihlal
ederse jiiri tarafindan diskalifiye edilebilir.

1.9.6.9 Eger poligon gorevlisi veya jiiri, aticinin yarismay1 haksiz avantaj saglamak amaciyla
gereksiz bir sekilde geciktirdigini fark ederse, bir jliri iiyesi tarafindan uyarilmalidir. Uyari
sonrasindaki her benzer ihlal i¢in de aticinin toplam skorundan 2 puan diisiiliir.

1.9.7 Biitiin diizensizlikler, cezalar, tutukluklar, verilen ekstra siireler, tekrarlanan atiglar veya iptal
edilen atislar, vs. bir poligon hakemi veya jiiri iiyesi tarafindan Derecelendirme Jiirisinin dikkatine
sunulmak Uzere, Poligon Olay Raporu Formu, Poligon Kaydi, yazici ¢iktisi, hedef ve skor tahtasi
(kagit hedeflerde) tlizerine agik bir sekilde isaretlenip kaydedilmelidir.

1.9.8 Puandan eksiltmeler her zaman ihlalin yer aldigi seride yapilmalidir. Eger genel bir
puandan eksiltme durumu s6z konusu ise en diisiik yarisma atislarindan yapilmalhdir.

1.10.0 EKIPMAN KONTROLU

1.10.1 ISSF yarigmalarindan 6nce ve yarigsmalar sirasinda, ekipman kontrolii i¢in gerekli biitiin
Olgim aletleri ve diger geregler Organizasyon Komitesi tarafindan saglanmalidir. Kalibrasyon
Sertifikas1 ve Test Ekipmani hazir bulundurulmalidir.

1.10.2 Organizasyon Komitesi, takim gorevlilerini ve aticilari, yarismadan yeterli bir siire dnce,
ekipmanlarinin nerede ve ne zaman incelenecegi hakkinda bilgilendirmelidir.

1.10.3 Ekipman Kontrol Bolimii, bir jiiri {iyesi veya jiiri iyeleri tarafindan desteklenip,
denetlenecektir.

1.10.4 Ekipman Kontrol Boliimii, aticinin ismini, onaylanan tiifegin markasini, seri numarasini ve
kalibresini kaydeder.

1.10.5 Onaylanan ekipman bir damga veya etiket ile uygun sekilde isaretlenmelidir ve onay
Ekipman Kontrol Kartina kaydedilmelidir.

1.10.6 Ekipman onaylandiktan sonra, yarismadan once veya yarisma sirasinda ISSF Kurallarina
ters diisecek sekilde degisiklige ugratilmamalidir.

1.10.7 Eger ekipmanin degistirildigine dair bir siiphe olursa, ekipman tekrar incelenip onaylanmak
uzere Ekipman Kontroliine geri gonderilir.

1.11.0 PUANLAMA PROSEDURLERI (Kagit Hedefler)
1.11.1 Aticinin kendi hedefindeki puan halkalarini vuramayan atiglar kayip olarak sayilmalidir.

1.11.2 PUANLAMA PROSEDURLERI - 300 m Atislarin Gésterilmesi
1.11.2.1 Hedef Deliginin Isaretlenmesi
1.11.2.2 Isaretgi sinyali alir almaz, atis1 gostermelidir.



1.11.2.2.1 Atislarin belirlenmesi asagidaki sisteme uygun olarak yapilmalidir. Isaretleme Hakemi
cukurda sinyali alir almaz sunlar1 yapmalidir:

1.11.2.2.1.1 Hedefi indirmelidir;

1.11.2.2.1.2 Deligi seffaf bir bantla kapatmali ve son atisin yerini belirlemek i¢in kontrast bir
bant kullanmalidir;

1.11.2.2.1.3 Hedefi kaldirmahdir;

1.11.2.2.1.4 Vurus degerini disk sistemiyle gostermelidir.

1.11.2.2.2 Vuruslarin degerini gostermekte disk sistemi kullanildiginda bu disk 200 mm — 250 mm
capinda dairesel bir disk olmalidir. Diskin bir yiizeyi siyah, diger yiizeyi beyaz boyanir. Beyaz
yuzeyde merkeze dik olarak ve merkeze 30 mm — 50 mm mesafede ince bir sopa ile monte edilir.
1.11.2.2.3 Vuruslarin degeri asagidaki gibi gosterilecektir;

1.11.2.2.3.1 Son atisin yeri isaretlenmelidir;

1.11.2.2.3.2 1,2,3,4,5,6,7 ve 8. atiglarin degeri diskin siyah ylzeyi atis hattina dogru olacak
sekilde, asagidaki figiirde gosterildigi gibi hedef g¢ercevesi kaldirilmis pozisyondayken uygun

noktada gosterilmelidir;

1.11.2.2.3.3 Eger vurus 9 ise, diskin beyaz yiizeyi atis hattina bakacak sekilde siyah hedef
merkezi Uzerinde, asag1 yukart iki kere sallanmalidir.

1.11.2.2.3.4 Eger vurus 10 ise, diskin beyaz ylizeyi atis hattina bakacak sekilde saat yoniinde
asagidaki figlirde goriildiigii gibi siyah hedef merkezi lizerinde iki kere dolastirilir;

1.11.2.2.3.5 Eger vurus hedefe hic isabet etmemisse, isaret diskinin siyah yiizeyi atig hattini
gosterecek sekilde hedef yiizeyinde 3 veya 4 defa soldan saga, sagdan sola hareket ettirilir;

1.11.2.2.3.6 Eger vurus hedef hattina isabet etmis fakat skor dairelerinden birine isabet etmemisse,
atis once kayip olarak isaret edilir, daha sonra atigin yeri gosterilerek belirtilir,
1.11.2.2.3.7 Vurus Gosterme Diyagrami

® @




1.11.2.2.4 Deneme hedefi, sag iist kosede siyah diyagonal bir seritle net bir sekilde isaretlenmis
olmalidir. Bu serit normal 151k sartlarinda, uygun bir mesafeden, ¢iplak gozle goriilebilmelidir.
Cukurda kontrol edilen hedefler kullaniliyorsa, atici yarigma atiglarim1 yaparken deneme hedefi
goérinmemelidir.

1.12.0 Beraberliklerin Bozulmasi
1.12.1 Bireysel Beraberlikler
1.12.1.1 Tam skorlar harig, biitiin skorlardaki beraberlikler niteleme agamasindan sonra bozulur.

1.12.2 Beraberlikler siralamayi belirlemek {izere asagida anlatildigi gibi bozulur:
1.12.2.1 En yiiksek son 10 atighk seriye bakilir. Beraberlik bozulmazsa sondan geriye dogru
beraberlik bozuluncaya kadar devam edilir;

1.12.2.2 En fazla 10,9,8,vs sayisina;
1.12.2.3 En fazla merkez 10 sayisina;

1.12.2.4 Yine de beraberlik bozulmazsa, aticilara ayni derece verilmelidir ve aticilar soyadlarina
gore alfabetik olarak listelenmelidir.

1.12.2.5 Finallere katilmak i¢in, ilk 8 yerin siniflandirilmasi yukarida belirtilen geri sayim
kurallarina gore yapilacaktir.

1.12.25.1 Asagidaki durumlarda final start pozisyonlari, siniflandirma jiirisi tarafindan
gergeklestirilecek kuralarla belirlenecektir;

1.12.2.5.1.1 Nitelemelerde birkag atic1 tam puan elde etmis ise;
1.12.2.5.1.2 Iki veya ii¢ finalist arasinda bozulamayacak bir beraberlik mevcut ise;

1.12.2.5.1.3 Son final start pozisyonunda (6rnegin; 8. veya 9. yer) iki veya daha fazla finalist
arasinda bozulamayacak bir beraberlik ortaya ¢ikarsa finalde kimin atig yapacagini belirlemek i¢in
kuraya bagvurulacaktir.

1.12.3 Takim Beraberlikleri
1.12.3.1 Takim olaylarinda beraberlikler bir takimin biitiin liyelerinin sonuglarinin toplanmasi ve
Kural 1.12.2 deki bireysel beraberlik prosedirlerinin izlenmesi ile belirlenmelidir.

1.13.0 iITIRAZLAR VE BASVURULAR

1.13.1 itiraz iicreti

1.13.1.1 Itirazlar 40,00.-YTL

1.13.1.2 Itiraz onaylanirsa ddenen iicret geri verilir, reddedilirse federasyona gelir kayit edilir.

1.13.2 Sézlii Itirazlar

Her atic1 veya takim gorevlisi, yarismadaki herhangi bir durum, karar ve eylem hakkinda, aninda
sozlii olarak yarigsma gorevlisine, poligon hakemine veya jiiri {iyesine itirazda bulunabilir. Bu
itirazlar agagidaki konularda sunulabilir ve itiraz ticreti 6denir:

1.13.2.1 Eger bir atici1 veya takim gorevlisi yarigsmada, ISSF ve Tiirkiye Aticilik ve Avecilik
Federasyonun ~ Kural ve Diizenlemelerinin veya yarisma programinin uygulanmadigini
diisiiniiyorsa;



1.13.2.2 Eger bir atic1 veya takim gorevlisi, bir yarigma gorevlisinin, poligon hakeminin veya jiiri
iiyesinin kararina veya gergeklestirdigi bir eyleme katilmiyorsa;

1.13.2.3 Eger bir atici, baska bir atici veya aticilar, yarisma gorevlisi, izleyiciler, medya
mensuplar1 veya diger kisiler tarafindan engelleniyor veya rahatsiz ediliyorsa;

1.13.2.4 Eger bir atict ekipman hatasi, diizensizliklerin giderilmesi veya benzeri sorunlardan
dolay1 atigina uzun bir siire ara vermek zorunda kaldiysa;

1.13.2.5 Eger bir atic1 atis siiresiyle ilgili, atis siiresinin agir1 kisa olmasi gibi sorunlar yasadiysa.

1.13.2.6 Yarigma gorevlileri, poligon hakemleri ve jiiri {iyeleri, itirazlari hemen dikkate
almalilardir. Durumu diizeltmek i¢in acilen harekete gecilmeli veya itiraz karara baglanmasi i¢in
tiim jlriye sunulmalidir. Boyle bir durumda gerektigi takdirde bir poligon hakemi veya jiiri {iyesi
gecici olarak atis1 durdurabilir.

1.13.3 Yazh itirazlar

1.13.3.1 Sozli itirazin sonunda alinan karara veya gerceklestirilen eyleme katilmayan bir atici
veya takim gorevlisi yazarak jliriye itirazini bildirebilir. Aticinin veya takim gorevlisinin sozlii
itirazda bulunmadan, yazili itirazda bulunma hakki vardir. Biitiin yazili itirazlar, itiraz edilen konu
uzerinden 30 dakikadan fazla zaman ge¢meden yapilmalidir ve itiraz iicreti 6denmelidir.

1.13.3.2 Organizasyon Komitesi yazili itirazlarin sunulmasi i¢in formlar dagitmalidir.
1.13.3.3 Yazili itirazlara jiiri cogunluguyla karar verilmelidir.

1.13.4 Puanlamaya itirazlar
Butiin durumlarda Derecelendirme Odasi itiraz Formunu kullanmalidir.

1.13.4.1 itiraz Zamam

1.13.4.1.1 Sonuglara iligkin itirazlar resmi skorlar ana skor tahtasina asildiktan sonra 20 dakika
icinde sunulmalidir. Itiraz siiresinin bitis zamani, skorlarin ilan1 bittikten hemen sonra ana skor
tahtas1 lizerinde belirtilmelidir. Resmi programda, puan itirazlarinin yapilacagi yer belirtilmis
olmalidur.

1.13.4.2 Elektronik Puanlama Hedefleri

1.13.4.2.1 Eger bir aticinin atis degerinin dogruluguna itirazi varsa, itiraz yalnizca bir sonraki atist
yapmadan Once (kagit veya lastik bandin ilerlemeyi engelledigi durumlar hari¢, Bkz.1.8.4.5) veya
bu atis son atis ise 3 dakika i¢inde yapilirsa gegerli sayilir.

1.13.4.2.2 Eger atigin degerine kars1 bir itiraz yapilmigsa, aticinin yarigmanin sonunda bir atis daha
yapmasi istenecektir. Eger itiraz onaylanirsa ve silipheli atisin gercek degeri saptanamazsa,
yaptirilan bu atis gegerli sayilacaktir.

1.13.4.2.3 Eger sifir degeri veya atisin kaydedilememesi hari¢ baska bir atis degerine yapilan itiraz
kabul edilmez ise, aticiya iki puanlik ceza verilecektir.

1.13.4.2.4 Derecelendirme Jurisinin atis sayist veya degeri hakkindaki kararlar1 son kararlardir
ve temyiz edilemez.

1.13.4.3 Kagit Hedefler

1.13.4.3.1 Kagit hedefler kullanilirken, atisin yanlis puanlandigimni veya yanlis kaydedildigini
diisiinen bir atict veya takim gorevlisi, atis degerinin ol¢iim aletiyle belirlendigi durumlar (aletin
Ol¢limii son karardir, itiraz edilemez) hari¢ bu puana itiraz edebilir. Puana itirazlar yalnizca bir



alet kullanilmadan belirlenen atiglarda, sonug listesine veya skor tahtasina puanin yanlhs girildigi
durumlarda yapilabilir. Elektronik Puanlama Hedefi puanlarma yapilan itirazlardaki cezalarin
aynisi uygulanacaktir

1.13.4.3.2 Kagit hedefler kullanilirken, takim gorevlisi veya atici itiraz edilen hedef deligini
gorme hakkina sahiptir fakat hedefe dokunmasi yasaktir.

1.13.4.3.3 Derecelendirme Jurisinin atis sayist veya degeri hakkindaki kararlar1 son kararlardir
ve temyiz edilemez.

1.13.5 Basvurular

1.13.5.1 Herhangi bir konuda Jiiri kararina katilmama durumunda, Bagvuru Jiirisine basvuruda
bulunulur. Bu bagvurular, jiiri karar1 anons edildikten sonra bir saat i¢ginde bir takim liderinin veya
temsilcinin yazisiyla sunulur..

1.13.5.2 Bagvuru Jiirisinin karart son karardir.
1.13.6 Yazil itirazlara ve bagvurulara cevap olarak alinan kararlarin kopyalari, Organizasyon
Komitesi, Jiri ve Bas Hakem tarafindan federasyona Final Raporu ve Sonuclarla birlikte

gonderilmelidir.

1.14.0 OLIMPIK YARISMALARDA FINALLER

1.14.1

Yarigsma Bay-Bayan Atis Siiresi
10 m Havali Tiifek Bay 75 saniye
10 m Havali Tiifek Bayan 75 saniye
50 m Tifek 3-pozisyon |Bay 75 saniye
(ayakta)

50 m Tifek 3-pozisyon |Bayan 75 saniye
(ayakta)

50 m Tufek yatarak Bay 45 saniye

1.14.2 Her Olimpik Yarigmada programin tamami Finaller i¢in Degerlendirme olarak
bulundurulmalidir.
1.14.2.1 Her bir yarigmadaki finalistler: sekiz (8) atict

1.14.2.2 Baslama Pozisyonlari
Finallere kalan aticilar derecelendirme siralamalarina gore asagida belirtilen baglama
pozisyonlaria sahip olacaktir:

Atig Noktast: 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslama 1. 2. 3. 4, S. 6. 7. 8.
Pozisyonu:

1.14.3 Hedef Sayisi: On (10)
1.14.3.1 Sekiz final hedefinin saginda ve solunda birer tane bos hedef bulunmalidir ve yarigsma
hedefi gosteriyor olmalidir.

1.14.3.2 Yalmzca Kagit Hedefler
1.14.3.2.1 Deneme Hedefi Sayisi: her yarismada dort (4) hedef.

1.14.3.2.2 Hedef bagina yarigsma atis1 sayisi: hedef basina bir (1) atis.

1.14.3.3 Yalmizca Elektronik Hedefler



1.14.3.3.1 Izleyicilerin monitdrlerindeki hedef gdsterimi sekiz (8) monitdr i¢inde ayni ve
izleyiciler tarafindan kolay goriilebilir olmalidir.

1.14.4.1 Final Yarismalar1 Programm
BUTUN POLIGON KOMUTLARI INGILiZCE OLARAK VERILMELIDIR.

1.14.4.1 Final Atislan icin Bildirim

1.14.4.1.1 Takim liderleri, aticilarii final yarismalar1 ig¢in gerekli biitiin ekipmanlariyla hazir
sekilde Hazirlik Alaninda bulundurmaktan ve programdaki baslama siiresinden 20 dakika once
juriyi bilgilendirmekten sorumludur. Aticilar yarismada kullanacaklar1 kiyafetleri giyinmis ve
yalnizca gereken ekipmana sahip olmalidir. Jiiri iiyeleri ve poligon hakemleri kontrollerini hazirlik
alaninda tamamlamalidir.

1.14.4.1.2 Bildirim Siresi resmi atig programinda belirtilmelidir. Herhangi bir gecikme anons
edilmeli ve final poligonuna asilmalidir.

1.14.4.2 Hazirhk Siiresi ve Finalistlerin Takdimi

1.14.4.2.1 Ug(3) dakikalik hazirlik siiresi ‘HAZIRLIK SURESI SiMDI BASLIYOR’
komutuyla baglar. Aticilar hazirlik siiresinden once, hazirlik siiresi sirasinda ve eger gerekirse
deneme stiresinin ilk dakikalarinda seyircilere tanitilir. Hazirlik siiresinden 6nce ve hazirlik stiresi
sirasinda tiifeklerini ellerine alabilirler, yalnizca kendilerine ait hedeflere kuru tetik ve nisan alma
egzersizleri yapabilirler.

1.14.4.3 Haval tiifekteki gazin serbest birakilmasina izin verilmemektedir. Bu kuralin ihlali bir
UYARI cezas1 almalidir ve tekrarlanirsa iki(2) puan kesilerek cezalandirilmalidir.

1.14.5 Baslangi¢ Zaman, final yarismasinin ilk yarigma atisi igin verilen ‘DOLDUR’ komutuyla
baslar ve bu zaman resmi atis programinda belirtilmis olmalidir. Herhangi bir gecikme anons
edilmeli ve final poligonuna asilmalidir.

1.14.5.1 Baslangic zamaninda kendisine tahsis edilen atis yolunda, atisa hazir bulunmayan
finaliste otomatik olarak final sonuglarinda son sira verilir ve finallerde yer almasma izin
verilmez.

1.14.6 Yarisma Prosediirleri

1.14.6.1 Hazirhk siiresi tamamlandiktan sonra, bir poligon hakemi ‘DENEME SURESI
BASLAMISTIR’ komutunu vermelidir. (Siirsiz deneme atiginin yapilabilecegi bes(5) dakikalik
deneme sdresine izin verilir.)

1.14.6.1.1 Deneme siresi bitiminden 30 saniye 6nce, bir poligon hakemi 30 saniye’ anonsunu
yapmalidir.

1.14.6.1.2 Bes(5) dakikalik deneme siiresi sona erdiginde, bir poligon hakemi ‘STOP’ anonsunu
yapmalidir.

1.14.6.2 30 saniye beklenir-hedeflerin hazir oldugundan emin olunur.

1.14.6.3 Komutlar
Final 10 atistan olusur ve her atis asagidaki komutlar takip edilerek tek atig seklinde
gerceklestirilir:

ILK/SONRAKI Bu komuttan sonra atict tiifegini doldurur.

YARISMA ATISI | Tiifek, bu komuttan 6nce doldurulmamalidir.

ICIN ‘DOLDUR’ Bu, 50 m tiifeklerin mekanizma kolunun acik olmasi gerektigi
anlamima gelmektedir. Atis aralarinda namlu i¢inde bos kovanin




durmasina izin verilir. 10 m havali tiifekler kurulmamis olmalidir.
Mermi veya diabol mermi yatagima ‘DOLDUR’ komutundan
sonra yerlestirilmelidir.

‘DIKKAT 3-2-1 | Aticilarin atislarini yapmak i¢in 75 saniye siireleri vardir. Bu siire
START’ yat pozisyonu i¢in 45 saniyedir.

Geri sayimla birlikte bu komut, aticilara atis pozisyonlarini
almalari i¢in yeterli siireyi tanimalidir.

Atis stiresi ‘START’ komutu verilince baslar.

‘STOP’ Bu komut son atici atisini yapiktan bes(5) saniye sonra, veya atis
stresi bitiminde verilir. ‘STOP’ komutu son saniyeyle birlikte
verilmelidir.

‘HEDEF DEGISTIR> | Cukur veya tasiyicili hedef sistemlerinde ‘STOP’ komutundan
sonra verilir.

1.14.6.3.1 “STOP” komutundan hemen sonra sonuglar anons edilmeye baglanmalidir.

1.14.6.3.2 Her bir atisin, hemen o anda final puaninin belirlenmesinden ve sonuglarin anons
edilmesinden 10 saniye sonra, belirtilen prosediir 10 atis tamamlanana kadar tekrar edilecektir.
Herhangi bir itiraz s6z konusuysa, atict veya antrendrii tarafindan ellerini havaya kaldirarak
hemen o anda yapilmalidir.

1.14.6.3.3 “START” komutundan 6énce veya “STOP” komutundan sonra yapilan herhangi bir
atis kayip olarak sayilacaktir.

1.14.6.3.4 Eger bir atict her bir komuttan sonra birden fazla atis yaparsa, bu son atis1 sifir olarak
puanlanacaktir.

1.14.6.3.5 Tastyict yonetimli hedef sistemleri kullaniliyorsa, hedefler komsu aticilart rahatsiz
etmemek igin, yalnizca “STOP” ve “HEDEF DEGISTIR” komutundan sonra atis hattina geri
getirilebilir.

1.14.6.3.6 Nisan alma egzersizleri yalnizca “STOP” ve “DOLDUR” komutlar1 arasinda ve 50 m
tiifekte yalnizca agik mekanizmayla (bolt) veya kurulmamis haval tiifekle yapilabilir. KURU
TETIK YASAKTIR.

1.14.7 Final Resmi Sonuclar
1.14.7.1 Biitiin yarismalarda final yarigmalarinin puanlar1 Derecelendirme sirasinda toplanilan
bireysel puanlara eklenir.

1.14.7.2 Derecelendirme ve finallerin birlestirilmis sonuglar1 ana skor tahtasinda gosterilmeli ve
resmi sonug biilteninde basilmalidir.

1.14.7.3 Herhangi bir itiraz aninda karar verilmelidir. Verilen karar son karardir. tiraz iicreti
odenmelidir.

1.14.7.4 Finallerin puanlanmasi, eger miimkiinse 10 boliimdeki halkalar1 siniflandiran (1.0, 1.1,
1.2, 1.3 vs.,maksimum 10.9 a kadar) elektronik hedefler veya hedef okuma aletleri veya manuel
aletler kullanilarak  gergeklestirilmelidir. Kagit hedeflerde hedef okuma aletleriyle
smiflandirilamayan atiglar jiiri iyeleri tarafindan elle, ISSF onayli geregler kullanilarak
puanlanacaktir. 50 m yarigsmalarinda 200x200 mastar kullanilmalidir.

1.14.8 Beraberlik durumunda verilecek kararlar



1.14.8.1 Finallerden sonra ortaya ¢ikan beraberlik durumlarinda, beraberlikler baraj atis1 yapilarak
bozulur.

1.14.8.2 Son atiglar puanlandiktan sonra, resmi final sonuglari anons edilene kadar biitiin aticilar
atis hattinda kalmalidir. Eger bir beraberlik durumu varsa, berabere kalan aticilar atis hattinda
kalmalidir, diger aticilar tiifeklerini atis noktalarinda birakarak hemen atis hattin1 terk etmelidir.
Siralamada birden fazla berabere kalan atic1 varsa, 6rnegin; iki atici ikinci siralama igin berabere
kalmissa (2. ve 3.siralama) , iki atic1 da besinci siralama igin berabere kalmigsa (5. ve 6.siralama)
,diisiik siralamadaki beraberlik ilk O6nce bozulacaktir, daha sonra daha yiiksek siralamadaki
beraberlige gegilerek biitiin beraberlikler bozulana kadar devam edilecektir.

1.14.8.3 Finallerde beraberliklerin bozulmasi, gecikmesiz olarak, ek deneme atislaria izin
verilmeden, birer atislarla Kural 1.14.6.3 teki prosediirler takip edilerek, biitiin beraberlikler
bozulana kadar yurutulecektir.

1.14.8.3.1 NOT: 50 m deki ¢oklu beraberlikler. Eger finallerden sonra bes dakikadan fazla bir
gecikme varsa, istek lizerine puanlar1 gosterilmemek iizere maksimum 30 saniye icinde {i¢(3)
1sinma atig1 yapilabilir. Isinma siiresi “START” komutunun verilmesiyle baglar ve 30. saniyede
“STOP” komutunun verilmesiyle biter.

1.14.8.4 Aninda final puanlamasi yapildiktan ve her atisin sonucu anons edildikten sonra, biitiin
beraberlikler bozulana kadar 1.14.6.3 teki prosedir uygulanmaya devam edilecektir.

1.14.9 Tutukluklar

1.14.9.1 Yarismada miisaade edilebilir tutukluklar s6z konusuysa, atici, tiifegini veya techizatini
tutukluk gecerli ilan edildikten sonraki 3 dakika iginde onarabiliyor veya degistirebiliyorsa,
finallerdeki atisin1 tamamlamasina veya gerceklestiremedigi atigi tekrar etmesine (baraj dahil) izin
verilir. Misaade edilemez bir tutukluk s6z konusuysa, atisin tekrarlanmasina izin verilmez.

1.14.9.1.1 Eger bir atis tutukluktan dolay1 gerceklestirilemezse, atici kalan stiresi i¢inde tutuklugu
gidermeye ¢aligmalidir. Atici, herhangi bir diizeltme i¢in uygulamaya giristikten sonra, tiifeginin
bir parcasinin atig yapmasini engelleyecek sekilde zarar gérmedigi takdirde tutuklugun miisaade
edilebilir oldugunu iddia edemez.

1.14.9.1.2 Miisaade edilebilir tutukluklar s6z konusu oldugunda, diger finalistlerin sonuclar
gosterilmemelidir. Diger finalistler tutuklugun s6z konusu oldugu aticinin verilen siire i¢inde
atisin1 yapmasini beklemelidir. Bu atis yapildiktan sonra biitiin sonuglar birlikte gosterilmeli ve
final devam etmelidir.

1.14.10 Hedef Bozukluklari
1.14.10.1 Eger biitiin final hedefleri bozulursa, asagidaki prosediir uygulanir;

1.14.10.2 Biitiin aticilar tarafindan tamamlanmis atislar toplam olarak puanlanir.

1.14.10.3 Eger bozukluk giderilebilirse ve finallere bir saat i¢ginde devam etmek miimkiin olursa,
kalan atiglar tamamlanacaktir. Aticilar pozisyonlarini aldiktan sonra sinirsiz deneme atisi
yapmalari i¢in beg(5) dakikalik stire verilecektir.

1.14.10.4 Eger bu durum diizeltilemeyip final yarismasinin belirlenen siirede devami engellenirse,
kaydedilen toplam puan yarigsmanin toplam puani kabul edilecek ve degerlendirme bu sekilde
gerceklestirilecektir.

1.14.10.5 Beraberlikler s6z konusu oldugunda, biitiin berabere kalan aticilar beraberlik bozma
kurallarina gore siralanacaktir. Finallerin sonucu, son seri toplami olarak sayilir. (Bkz. 1.14.10.2).



1.14.10.6 Tek bir hedef arizalanirsa, atici yedek pozisyonuna diisiiriilecektir. Aticilarin istegi
iizerine, Onceki kayip atisini tekrarlamadan Once deneme atislart igin iki(2) dakika ek siire

taninacaktir.

1.15.0 Tiifek Yarisma Tablosu

Yarisma Bay- Atis Yarisma Deneme | Hedefler Sire Diger
Bayan | sayist |hedefi (kagit)| hedefi Cukur | Sistemler
basina atig (kagat) yonetimli
sayisi basina atig veya
sayi1sl hedef
tastyicilari
10 m Bay 60 1 4 6.3.2.3 | lsaat, 45 |1 saat, 45
Havalh Bayan 40 dakika |dakika
Tufek 1 saat, 15 |1 saat, 15
dakika |dakika
50m Bay 120 1 Her 6.3.2.2 |Yatarak: 1|45 dakika
Tufek pozisyonda saat 1 saat, 15
3 4 Ayakta:1 |dakika
Pozisyon saat, 30 |1 saat
dakika
Cokerek:1
saat, 15
dakika
50m Bayan 60 1 Her 6.3.2.2 |2saat, 30 |2 saat, 15
Tufek pozisyonda dakika dakika
3 4
Pozisyon
50 m Bay 60 1 4 6.3.2.2 |1lsaat, 30 |1 saat, 15
Tufek Bayan 60 dakika dakika
Yatarak
300 m Bay 120 10 Her 6.3.2.1 |Yatarak: 1 |45 dakika
Tufek pozisyonda saat, 15 |1saat, 15
3 1 dakika dakika
Pozisyon Ayakta:1 |1 saat
saat, 45
dakika
Cokerek:1
saat, 30
dakika
300 m Bayan 60 10 Her 6.3.2.1 |2saat, 30 |2 saat, 15
Tufek pozisyonda dakika dakika
3 1
Pozisyon
300 m Bay 60 10 1 6.3.2.1 |lsaat, 30 |1 saat, 15
Tufek Bayan 60 dakika dakika
Yatarak
300 m Bay 60 10 Her 6.3.2.1 |2saat, 30 |2 saat, 15
Standart pozisyonda dakika dakika
Tufek 1
3
Pozisyon

Not: 10 dakikalik hazirlik siiresi yarismanin yayimlanan baslangic saatinden dnce baslar.




1.16.0 Tufek Ozellileri Tablosu

Yarisma | Maksimum | Tetik Namlunun- | Cephane Bagparmak | Diger Ozellikler
Agirlik sistemin deligi,
maksimum bagparmak
uzunlugu destegi, avug
destegi, su
terazisi
10m 5.5 kg Kurulu tetik | 850 mm 4,5 mm Yok Bipod yok
Havah | (bay-bayan) |yok (sistem) (.1777)
Tufek
50m |8.0kg (bay) |Smirlama |Sinirlama 5.6 mm Var
Tufek yok yok (.2277) Avug
3 Long Rifle Destegi
Pozisyon yalnizca
ve ayakta
Yatarak
50m 6.5 kg Sinirlama | Sinirlama 5.6 mm Var
Tufek | (bayan) yok yok (:22) Avuc
3 Long Rifle destegi
Pozisyon yalnizca
ve ayakta
Yatarak
300m |8.0kg (bay) |Simirlama |Smirlama | Maksimum Var Mirage bandinin
Tufek yok yok 8 mm Avug maksimum
3 destegi genisligi=60mm
Pozisyon yalnizca
ve ayakta
Yatarak
300m [6.5kg Sinirlama | Simirlama | Maksimum Var Mirage bandinin
Tufek | (bayan) yok yok 8 mm Avuc maksimum
3 destegi genigligi=60mm
Pozisyon yalnizca
ve ayakta
Yatarak
300m [5.5kg Kurulu tetik | 762 mm Maksimum Yok Mirage bandinin
Standart | (bay) yok (namlu) 8 mm maksimum
Tufek Minimum genisligi=60mm
3 tetik
Pozisyon agirhigt:
1500 g

Talimatta yer almayan konular

UCUNCU BOLUM

Son Hukimler

Madde 6- (1) Bu Talimatta yer almayan konularda, Yonetim Kurulu karar vermeye

yetkilidir.

Yururlak
Madde 7- (1) Bu Talimat, Genglik ve Spor Genel Miidiirliigi ve Federasyonun internet
sitesinde yayinlandigi tarihte yiiriirliige girer.




Yurutme
Madde 8- (1) Bu Talimat hikimlerini Tirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonu Baskani
yaratdr.



